
Общие правила 

 

На часть вопросов Вам не удастся ответить, если Вы не возьмете с собой те билеты, 

которые получили при поступлении в вуз. Вам понадобится второй – тот, на котором не 

указана принадлежность к социальной группе. 

Использование ресурсов Интернет поможет решить несколько вопросов. 

Каждый вопрос предполагает два ответа. Один из них (обозначен как Q) поможет определить, куда 

отправиться дальше. Второй необходимо найти и дословно внести в строку. 

За каждый правильный ответ на вторую часть вопроса Вы получите 10 очков. 

При необходимости, Вы можете обратиться за подсказкой по тел. _________________. Подсказки не дадут 

точного указания ни на место действия, ни на ответ, но укажут направление к ним. За каждую подсказку (не 

имеет значения, на один вопрос, или на разные) Вы теряете 2 очка. 

Бонусная подсказка (очки за нее не снимаются): если ввести в Интернет-поисковики фразу в кавычках, вы 

получите ссылки на страницы, где встречается именно эта цитата, а не просто подобные словосочетания. 

Желаем Вам интересной игры! 

 

1.1. «Театр начинается с вешалки, а вуз – с Q1». В Удмуртском университете точно знают, с чего 

начинается вуз, и мы с ними полностью согласны. Закончите фразу – здесь Вам и предстоит прогуляться. Совет: 

не уходите далеко от фонтана; с территориями, находящимися в нескольких остановках от него, Вы ознакомитесь 

в следующий раз. 

1.2. Театр начинается не с вешалки, а с центрального входа. Зайдите в Q1, посмотрите налево. Найдите на 

стенде три одинаковых имени. Укажите фамилию той, которая не работает здесь: 

_________________________________________________________________ 

2.1. На этом же стенде есть 4 и другие. Запомните 4-х – с двумя №№ из них Вы позже познакомитесь. Но, в 

первую-очередь, Вам необходимо осмотреться на границе той территории, которая имеет отношение к 

информации – Q2. 

2.2. Укажите, что предоставляют в Q2: 

_________________________________________________________________ 

3.1. Теперь Вас ждут неподалеку от Q 2 – в №1. Но не стоит действовать по принципу «Пойду туда – уже 

знаю, куда. Возьму то – не знаю, что». Познакомьтесь с систематическим – именно с ним, а не с ней. 

Просмотрите «9», а именно – «92», в 24-ом. Найдите тех, кого должно быть 30. Запомните Ф.И.О. семьи этих 

краснокожих братьев – Q3. 

3.2. Братьев на самом деле не 30, а 31, так как один из них – парный. Узнать, у кого есть пара, Вам поможет 

Википедия. Теперь вернитесь в №1 и возьмите второго из этой пары. Укажите, какой метод изображен на 240-ой 

в 695-ом: 

_________________________________________________________________ 

4.1. Теперь Вам понадобится младший брат из семьи Q3 (обратите внимание не на его имя, а на 

очередность рождаемости). Обратите внимание на то, почему он дополнен. Что еще есть в этом брате? Текст Q4. 

4.2. Прогуляйтесь в №4 из тех, что были указаны на стенде (см. вопрос 2.1), возьмите современную Q4 – не 

новую, измененную и дополненную, а ту, что появилась в год ее создания. На 25-ой (не «в 25-й», а именно «на» 

узнайте, чего не может быть дважды: 

_________________________________________________________________ 

5.1. В современной Q4, в 133-й указаны 27 частиц. Что они делают? Теперь образуйте от этого глагола 

существительное – Q5. 

5.2. Вернитесь в начало своего путешествия. Найдите двуязычные противоположности, внешний вид 

которых – по Стендалю, а один из них – тоже Q5. Укажите второго: 

_________________________________________________________________ 

6.1. Отправляйтесь ко второму. Посмотрите, у кого хранится доступ к нему. Доступ Вам не понадобится, но 

к хранителем прогуляться все же придется. На пути Вас встретит крылатый страж. У него в руках – некий 

предмет. Вернувшись на пару шагов назад, Вы сможете полюбоваться городом, оставшимся снаружи. Обратите 

внимание на то, что обложка одного из наборов оформлена в той же цветовой гамме, что и предмет в руках у 

стража. Название на этой обложке – Q6. 

6.2. Любуясь видами города, не пропустите текст сбоку. Укажите, какая наука изучает то, на что Вы 

смотрели: 

_________________________________________________________________ 

7.1. Пройдите опять к №1 из указанных на стенде. Попросите все с названием Q6 – их 2-3, не больше. 

Откройте тот, подзаголовок которого – об отрезке времени, происшествиях, личностях. Обратите внимание на 

яркое пятно во всей этой монохромности. Если Вы ответили на все вопросы правильно, на знамени – имя брата, с 

которым Вы уже познакомились поближе (см. вопрос 3.2). 

7.2. Не расставаясь с тем, что у Вас в руках (за братом идти не придется), укажите, кто кого и чем наградил: 

_________________________________________________________________ 

Спасибо за внимание. 


