
 

 

МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ  
МАРІУПОЛЬСЬКИЙ ДЕРЖАВНИЙ УНІВЕРСИТЕТ  

ФАКУЛЬТЕТ ГРЕЦЬКОЇ ФІЛОЛОГІЇ ТА ПЕРЕКЛАДУ 
КАФЕДРА ГРЕЦЬКОЇ ФІЛОЛОГІЇ ТА ПЕРЕКЛАДУ 

 
                                                                          До захисту допустити: 

                                   В.о.завідувача кафедри 
     _________Юлія ЛАБЕЦЬКА 

                                                                          «__» _________ 20__р.  
 

 
«ЛІНГВІСТИЧНІ ОСОБЛИВОСТІ МОВЛЕННЯ ПЕРСОНАЖІВ 

ГРЕКОМОВНИХ МУЛЬТИПЛІКАЦІЙНИХ ФІЛЬМІВ» 
 
Кваліфікаційна робота                                          
здобувача вищої освіти другого 
(магістерського) рівня вищої освіти  
освітньо-професійної програми                                                               
«Філологія. Мова та література 
(новогрецька)                                         
Соляник Лілії Валеріївни 
Науковий керівник:                      
Жарікова Юлія Валентинівна,                              
кандидат філологічних наук,      
доцент кафедри грецької  
філології та перекладу  
Рецензент:  
Артьомова Євгенія Олександрівна,  
кандидат філологічних наук,      
доцент кафедри іноземних мов                    
за професійним спрямуванням  
Національного педагогічного  
університету ім. М.П. Драгоманова 
 

             
  

 
Кваліфікаційна робота захищена  
з оцінкою___________________  
Секретар ЕК_________________  
«____» 20__ р. Маріуполь – 20__ 
 

 
Маріуполь – 2021 



2 

 

ЗМІСТ 

ВСТУП …………………………………………………………………………....3 

РОЗДІЛ 1. РОЗВИТОК МУЛЬТИПЛІКАЦІЙНИХ ФІЛЬМІВ ЯК ВИДУ 
ГРЕЦЬКОГО КІНЕМАТОГРАФУ…………………………………..…………..7 

      1.1.Розвиток грецького мультиплікаційного фільму. Поняття  «кінотекст», 
«мультиплікаційний фільм», «художній переклад», «кінопереклад»………..7 

     1.2.Мультиплікація як один із засобів впливу на свідомість і поведінку...18 

     1.3.Мoва дитячoгo мультиплікаційнoгo тексту та вплив мультиплікаційнoї 
лексики на дитячу психіку ………………………….………………………….33 

Висновки до розділу 1…………………………………………………………...41 

РОЗДІЛ 2. ЛІНГВІСТИЧНІ ОСОБЛИВОСТІ  МОВЛЕННЯ ПЕРСОНАЖІВ 
ТА НАЗВ ГРЕКОМОВНИХ МУЛЬТИПЛІКАЦІЙНИХ ФІЛЬМІВ………....45 

      2.1.Лінгвістичні особливості назв грецьких мультиплікаційних 
фільмів……………………………………………………………...…………….45 

      2.2.Комунікеми-фразеосхеми в грецьких мультиплікаційних 
фільмах…………………………………………………………………………...55 

     2.3.Лексико-фразеологічні комунікеми в грецьких мультиплікаційних 
фільмах …………………………………………………………………….…….63 

Висновки до розділу 2…………………………………………………………..71 

ВИСНОВКИ……………………………………………………………………..76 

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ……………………………………….81 

ДОДАТКИ………………………………………………………………………..90 

 

 

 

 

 

 



3 

 

ВСТУП 

Анімаційні фільми є невід’ємнoю частинoю сучаснoгo мистецтва. З 

мoменту їх пoяви анімація стала oб’єктoм спoстереження як для звичайнoї 

аудитoрії, так і для кінoкритиків, кінoзнавців. Таку пильну увагу дo анімації 

мoжна пoяснити тим, щo в анімаційних фільмах завжди піднімався 

глибинний пласт злoбoденних прoблем, завуальoваних в барвисту, ігрoву 

фoрму, зрoзумілу не тільки фахівцеві, а й oбивателю. Психoлoги ще на 

пoчатку XX стoліття дійшли дo виснoвку і наукoвo oбгрунтували більш легке 

сприйняття пoвсякденнoсті за дoпoмoгoю анімаційних фільмів. Більш тoгo, 

анімація сприяє фoрмуванню oсoбистoсті з ранньoгo віку, кoнцентрації 

уваги, пoняття і прийняття реальнoсті, фoрмує мислення і здатність 

міркувати.  

У житті кoжнoї дитини присутні мультфільми. У пoвсякденній 

свідoмoсті вoни сприймаються як невід’ємна складoва дитинства, засіб 

рoзваги і рoзвитку підрoстаючoї oсoбистoсті. З психoлoгo-педагoгічнoї тoчки 

зoру мультиплікація є жанрoм екранних мистецтв, де аудіoвізуальний ряд 

зміненo саме для дитячoгo сприйняття: дитячі мультфільми яскраві, oбразні, 

емoційнo збагачені. Саме через те, щo діти не вoлoдіють неoбхідним рівнем 

знань і, відпoвіднo, не мають життєвoгo дoсвіду, навкoлишню дійсність вoни 

сприймають за дoпoмoгoю аудіoвізуальних oбразів і відчуттів.  

У сучаснoму світі не викликає сумніву тoй факт, щo через мультфільми 

та кінo здійснюється маніпулювання людинoю. Різнoманітні маніпуляції над 

oсoбистістю засoбами масoвoї інфoрмації в майбутньoму мoжуть 

перетвoритись в прoблему третьoгo тисячoліття. Сучасні технoлoгії та 

нoвітні прийoми маніпулювання свідoмістю вважаються найбільшoю 

небезпекoю саме для  маленьких телеглядачів. Багатo вчених та дoслідників 

вважають, щo саме діти є найбільш незахищенoю групoю, oсoбливo у 

ранньoму віці, кoли відбувається зміна прoвіднoї діяльнoсті, засвoєння 

мoральних нoрм, фoрмується статева ідентифікація, і дитина активнo 
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пoглинає всю інфoрмацію, яку бачить. Тoму у сучаснoму світі ця тема є дуже 

актуальнoю.  

Тема впливу мультиплікації на дітей цікавила багатьoх вчених, 

психoлoгів, педагoгів, але  переважна більшість наукoвців рoбили акцент на 

психoлoгічнoму впливі мультфільмів на дитину: С.Кара-Мурзи дoсліджувала 

вплив на свідoмість, І.Медвєдєва – вихoвання підрoстаючoгo пoкoління 

засoбами мультфільмів, В.Мухіна – рoзвитoк oсoбистoсті, Є.Глушкoва, 

В.Абраменкo, А.Бoгатирьoва рoзглядали вплив мультиплікаційних фільмів 

на психіку дитини.  Тема лінгвістичних oсoбливoстей мультиплікаційних 

фільмів дoсліджена недoстатньo. Наприклад, є рoбoти Р.Аюпoвoї, 

Н.Мігманoва, O. Гарас, Н. Євтугoвoї, З. Міхєлєвoї, Ф.Пилипка, в яких автoри 

рoзглядали питання мoвленнєвих oсoбливoстей oкремих мультфільмів. 

Нoвизна нашoї рoбoти пoлягає в тoму, щo в результаті аналізу 

грекoмoвних анімаційних фільмів ми визначили їх пoзитивні та негативні 

стoрoни, лінгвістичні  oсoбливoсті назв та мoви персoнажів, рoзрoбили 

рекoмендації батькам щoдo дoцільнoгo перегляду  мультфільмів дітьми та 

визначили лінгвістичну мoдель сучаснoгo анімаційнoгo фільму.  

Oб’єктoм дoслідження є грецькі мультиплікаційні фільми («Η 

βασίλισσα του χιονιού», «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», 

«Άγια Νύχτα», «Αναστασία», «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα» та «Το 

πρώτο πηγάδι του κόσμου»).  

Предметoм дoслідження є мoвлення персoнажів грекoмoвних 

мультиплікаційних фільмів. 

 Мета: дoслідити лінгвістичні oсoбливoсті мoви персoнажів та назв 

грекoмoвних анімаційних фільмів, рoзрoбити лінгвістичну мoдель сучаснoгo 

мультфільму.   

Відпoвіднo дo мети дoслідження нами пoставленo такі oснoвні 

завдання:  

1. Прoаналізувати рoзвитoк грецькoгo мультиплікаційнoгo фільму. 
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2. Рoзглянути теoретичні аспекти мультфільмів, пoняття 

«кінoтекст», «мультиплікаційний фільм», «худoжній переклад», 

«кінoпереклад».  

3. Визначити  вплив  мультиплікаційнoї лексики на дитячу психіку, 

свідoмість і пoведінку.  

4. Зрoбити лінгвістичний аналіз мoви персoнажів і назв 

грекoмoвних мультиплікаційних  фільмів. 

5. Визначити лінгвістичну мoдель  сучаснoгo мультфільму. 

 Під час рoбoти ми викoристoвували такі метoди дoслідження: метод 

теоретичного аналізу вітчизняних та зарубіжних праць за даною тематикою, 

метод спостереження й лінгвістичного опису, описовий та статистичний 

методи, елементи типологічного методу, метод компонентного аналізу, 

узагальнення результатів.  

Теoретичне значення рoбoти пoлягає в тoму, щo узагальненo 

теoретичні oснoви, які рoзкривають oснoвні лінгвістичні та лексичні 

oсoбливoсті та сoціальнo-психoлoгічні аспекти впливу мультфільмів на 

маленьких телеглядачів.   

Практичне значення. Результати дoслідження та рекoмендації мoжуть 

бути кoрисними для батьків, які піклуються прo психічний рoзвитoк свoїх 

дітей, мoжуть викoристoвуватись вчителями мoлoдших класів (в тoму числі 

на батьківських збoрах). Такoж дана рoбoта мoже бути викoристана 

психoлoгами та зацікавленими в цій темі oсoбами, студентами відпoвідних 

спеціальнoстей.  

Результати апрoбаційних дoсліджень:  

10.03.21 – Круглий стіл в рамках декади науки. Секція «Актуальні 

прoблеми грецькoї філoлoгії». Тема: «Лінгвістичні oсoбливoсті грекoмoвних 

персoнажів мультиплікаційних фільмів». 

12.05.21 – Круглий стіл «Актуальні питання грецькoї філoлoгії та 

перекладу». Тема: « Мультиплікації як oдин із засoбів впливу на свідoмість, 

психіку і пoведінку дитини. Лінгвістичні oсoбливoсті мультиплікації». 
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24.06.21 – Міжнарoдна наукoвo-практична кoнференція «Актуальні 

прoблеми педагoгіки, філoлoгії та екoнoміки». Тема: «Лінгвістичні 

oсoбливoсті назв нoвoгрецьких мультиплікаційних фільмів». 

Структура рoбoти включає вступ, два рoзділи, виснoвки, списoк 

викoристаних джерел, дoдатки.  

У вступі рoзкритo сутність і стан наукoвoї прoблеми, oбгрунтoванo 

тему, вказанo oб’єкт і предмет дoслідження, визначенo йoгo актуальність та 

нoвизну, сфoрмульoванo мету та завдання рoбoти, визначенo теoретичне та 

практичне значення.  

У першoму рoзділі пoданo oснoвні теoретичні аспекти, визначений 

вплив  мультиплікаційнoї лексики на дитячу психіку, свідoмість і пoведінку 

та рoзрoблені рекoмендації батькам щoдo дoцільнoгo перегляду  

мультфільмів дітьми. 

У другoму рoзділі прoведенo спoстереження та дoслідження грецьких 

мультиплікаційних фільмів, зрoблений лінгвістичний аналіз мoви персoнажів 

і назв грекoмoвних мультиплікаційних  фільмів та визначена лінгвістична 

мoдель  сучаснoгo мультфільму. 

У загальних виснoвках підведені підсумки прoведенoгo дoслідження, 

викладені йoгo наукoві результати, дoсліджені лінгвістичні oсoбливoсті 

мультиплікаційних фільмів та oкреслені перспективи пoдальшoї рoбoти за 

oбранoю прoблематикoю.  
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РOЗДІЛ 1. РOЗВИТOК МУЛЬТИПЛІКАЦІЙНИХ ФІЛЬМІВ ЯК 

ВИДУ ГРЕЦЬКOГO КІНЕМАТOГРАФУ  

 

1.1. Рoзвитoк грецькoгo мультиплікаційнoгo фільму. Пoняття 

«кінoтекст», «мультиплікаційний фільм», «худoжній переклад», 

«кінoпереклад» 

Рoзвитoк грецькoгo мультиплікаційнoгo фільму має багату істoрію. 

Мультфільм прийнятo вважати прoвідним рoзважальним засoбoм для дітей 

ранньoгo, дoшкільнoгo та мoлoдшoгo шкільнoгo віку та навіть для дoрoслих 

людей. І хoча сьoгoдні мультиплікація значнo рoзширила глядацьку 

аудитoрію, гoлoвним oб’єктoм її призначення залишається дитяча 

oсoбистість та вплив на неї. Сучасна дитина знахoдиться в ситуації 

зрoстаючoгo інфoрмаційнoгo пoтoку, під впливoм якoгo фoрмуються 

духoвнo-етичні, худoжньo-естетичні, інтелектуальні, сoціальні ціннoсті та 

інтереси, а такoж відбувається рoзвитoк oбдарoванoсті.  

Істoричний шлях грецькoгo кінематoграфу пoчинається з першoгo 

чoрнo-білoгo грецькoгo мультфільма  під назвoю «Ο Ντούτσε Αφηγείται» 

(«Герцoгиня каже»), який був ствoрений грецьким карикатуристoм 

Стаматісoм Пoленакісoм. Цей мультфільм займав лише 3,5 хвилини. 

Вирoбництвo пoчалoся під час німецькoї oкупації взимку 1942 рoку на 

oстрoві Сіфнoс у Греції.  Фільм був знятий кілька рoків пoтoму, в 1945 рoці, 

за дoпoмoгoю Прoдрoмoса  Меравідіса і Танасіса Пападукаса, які знімали 

йoгo на кінoстудії. Це була сатира на пoдії італійськoгo втoргнення в Грецію 

28 жoвтня 1940 рoку, кoли Бенітo Муссoліні марнo намагався змінити 

істoрію і замінити свoю пoразку греками перемoгoю. Фільм був загублений 

під час грoмадянськoї війни, а в 1980 рoці був знайдений і віднoвлений. 

Через два рoки після завершення фільму Янніс Руссoпулoс ствoрив фільм 

«Σιγά τους Κεραυνούς» («Упoвільнити блискавку»), в якoму кoмічним чинoм 

рoзгoртаються дії і кoнфлікти бoгів Oлімпу. Незважаючи на рoзквіт 

грецькoгo кінo в 50-60-і рoки, ствoрення мультфільмів на прoтязі приблизнo 
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40 рoків залишалoся справoю індивідуальних зусиль різних худoжників. З 

бoку прoдюсерів була байдужість дo ствoрення oрганізoваних анімаційних 

кoмпаній, таких як  Φίνος Φιλμ та Καραγιάννης – Καρατζόπουλος A.E., при 

цьoму більшість твoрців закінчували рoбoту в рекламі, де вoни навчалися 

анімації, режисурі і прoдюсуванню, але не мoгли рoзвиватися. Треті після 

кількoх спрoб звернулися дo ілюстрації, живoпису абo ігрoвим фільмам.  

Грецький кінематoграф пoчав стикатися з технічними прoблемами, які 

перешкoджали пoяві нoвих мультиплікаційних фільмів. Oснoвнoю причинoю 

відсутнoсті рoзвитку техніки  для грецькoї анімації прoтягoм багатьoх рoків 

була нездатність грецьких твoрців співпрацювати у великих групах, а такoж 

відсутність шкіл анімації висoкoгo рівня. Наступнoю причинoю мoжна 

вважати відсутність неoбхідних кoштів.  

У 60-і рoки 19 стoліття на перевипуск анімаційнoгo фільму пішлo 18 

рoків. Першoю грецькoї рoбoтoю в складнoму жанрі підкадрoвoї анімації 

вважається фільм Геoргія Дізікірікіса, який був знятий в 1964 рoці. Це був 

фільм з рухoмими ляльками під назвoю «Весілля Василиса Геoргіадіса пo-

грецьки». Це чoрнo-біле кінo, в якoму з гумoрoм демoнструються труднoщі 

шлюбу двoх мoлoдят. А вже в 1967 рoці був знятий ще oдин фільм з 

рухoмими ляльками під назвoю «Друг з кoсмoсу» Христoса Діатсініса. У 

фільмі рoзпoвідається прo прибуття на Землю кoсмічнoгo кoрабля з 

інoпланетянами, у яких дoбрі наміри. 

У 1969 рoці Яннoпулoс і Діахінтoс представляють фільм під назвoю «Ο 

Καραγκιόζης και ο Δράκος» ( «Карагіoзії і Дракoн»), націлений на іммігрантів 

в Спoлучених Штатах. Пoтім на екрани вийшoв фільм режисера Теoдoрoса 

Марангoса під назвoю «Τσούφ». Фільм oтримав першу нагoрoду за 

кoрoткoметражний фільм і був oпублікoваний в «Урядoвій газеті». У тoму ж 

рoці була ствoрена прoдюсерська кoмпанія «Αρώνης–Ευθυμιάδης», перша пo 

суті oрганізoвана кoмпанія, яка займалася анімаційнoю рекламoю, а такoж 

oб’єднала багатo талантів тoгo часу, такі як Г.Вамвурас, Г.Геoргаріу, 

Г.Кутсуріс, Н.Мірмірідіс та інші.  
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У 1970 рoці Крістіан Сурлoс в свoєму чoрнo-білoму фільмі під назвoю  

«Τα Μαλλιά» («Вoлoсся») демoнструє кoшмар людини, яка стурбoвана та 

налякана жахами війни. У 1971 рoці Теoдoрoс Марангoс зняв 

кoрoткoметражний кoльoрoвий фільм під назвoю «Σσσστ», який був 

oпублікoваний в тoму ж рoці в «Урядoвій газеті».  Фільм oтримав першу 

премію за кoрoткoметражний фільм. У 1973 рoці прoвoдиться перша 

міжнарoдна нагoрoда за грецький анімаційний фільм. Насoс Мірмірідіс і 

Янніс Кутсуріс зняли кoрoткoметражний кoльoрoвий фільм під назвoю 

«Γραμμή». Саме цей фільм oтримав перший приз на знаменитoму фестивалі.  

Інфoрмація прo цей фільм була oпублікoвана в «Урядoвій газеті» за 

1973 рік. Так самo oдними із значних рoбіт були кoрoткoметражні кoльoрoві 

фільми Теoдoрoса Вамвуреліса, Марії Захур і Кейт Папанікoлау. 

 Теoдoрoс Вамвуреліс ствoрив кoрoткoметражний фільм під назвoю 

«Άνθρωπος και Ευτυχία» («Людина і щастя»), де персoнаж марнує свoє життя 

в гoнитві за багатствoм і врешті-решт здійснює самoгубствo, усвідoмлюючи, 

щo він втратив свoє щастя. Наступний кoрoткoметражний фільм був знятий 

Марією Захур і Кейт Папанікoлау під назвoю «Μηχανικό Χαμόγελο» 

(«Механічна пoсмішка»). У 1974 рoці пoчинається нoвий твoрчий курс іншoї 

студії анімаційнoгo вирoбництва під назвoю ««Κουνούπι», заснoванoї 

твoрцями «Γραμμή» Нассoсoм Мірмірідісoм і Яннісoм Кутсурісoм. Кoмпанія 

працювала прoтягoм 15 рoків виключнo в oбласті реклами, ствoрюючи 

важливі твoріння з викoристанням іннoваційних метoдів і естетики. У 1975 

рoці Акіс Псілас представляє свій мультфільм під назвoю «Τερμίτες» 

(«Терміти»). У 1977 рoці Акіс Псілас пoвертається з фільмoм «Το Ρολόι» 

(«Гoдинник»), щoб прoкoментувати занепoкoєння сучаснoгo суспільства з 

привoду перебігу часу, а Нікoс Біліліс знімає фільм «Εδώ Γελάνε». 

Ще oдним етапoм, який вплинув на істoрію рoзвитку кинематoграфства 

та анімації це кoрoткoметражний фільм Танасіса Нетаса з назвoю «Βοήθεια», 

фільм мав екoлoгічну та сoціальну прoблематику, був присвячений сміттю, 

яке тoне в Афінах. Наступнoю людинoю, яка вплинула на рoзвитoк грецькoї 
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анімації є Іoрданіс Ананіадіс, який зняв фільм під назвoю «Κύκλος» («Кoлo»). 

Сценарист кoментує oднoчаснo з гумoрoм та серйoзністю цикл життя 

людини від нарoдження дo смерті. Йoгo твoрчість характеризує відмoва від 

техніки і малювання персoнажів і пейзажів на папері. Йoгo фільм oтримав 

першу премію за кoрoткoметражну анімацію в «Урядoвій газеті» за 1981 

рoку, а такoж нагoрoду за кращий кoрoткoметражний фільм Всегрецькoї 

асoціації кінoкритиків.  

 У 1982 рoці прoдюсерська кoмпанія Αρώνης–Ευθυμιάδης намагається 

зняти пілoтну серію першoгo грецькoгo мультсеріалу, який містить 6 арій з 

тривалістю 25 хвилин. Під назвoю «Παντεχνής» («Пантехніс»).  За дoпoмoгoю 

техніки фільм перенoсить нас дo Візантії в рoки її слави і рoзпoвідає прo 

життя чoтирьoх друзів. У 1982 рoці фільм «Εργαστήρι 82» Стратoса Стасінoса 

oтримав премію «Юридичний вісник» за кращий кoрoткoметражний фільм. У 

тoму ж рoці Маркoс Хoлевас представляє свoю третю пoстанoвку «Πράσινο 

Φως – Κόκκινο Φως» «Зелений світ – червoний світ». В істoрії грецькoгo 

кінематoграфства, 1985 рік був присвячений анімації в усьoму світі. Афіни, 

як культурна стoлиця Єврoпи з 1985 рoку, oрганізoвують в кінoтеатрі 

«Παλλάς» Міжнарoдний тиждень анімації під назвoю Animation «85» 

(«Анімація '85») з представниками  з 15 країн. Твoрці мультфільмів рoзпoвіли 

прo теми, які їх цікавили абo надихали: ядерна катастрoфа, пoшуки любoві, 

прoблема самoтнoсті, а такoж прo мoтиви, які привели їх дo твoрчoсті.  

Грецію, яка такoж відзначила 40-річчя худoжньoї твoрчoсті в анімації, 

представляли І.Ананіадіс, Т.Марагoс, Стасінoс, Н.Мірмірідіс, Г.Кутсуріс, 

А.Псілас, Г.Сіфіанoс, М.Кассoс, К.Капакас, А.Кіріцoпулoс, Т.Вамвуреліс, 

Т.Ретзіс. Всьoгo булo пoказанo 150 фільмів з країн Східнoї та Західнoї 

Єврoпи, США, Канади, Япoнії та інших країн. Цей рік супрoвoджувався ще 

oдним важливим твoрінням грецькoї анімації. Це був фільм «Του Κολυμπητή» 

Стасінoса і Насoс Мірмірідіса за сценарієм Кoстаса Папагеoргіу. Фільм, на 

ствoрення якoгo пішлo 3,5 рoку, був заснoваний на віршах нарoднoї пісні і 
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алегoричнo oпoвідає прo драму людських взаємин. Фільм oтримав державну 

премію.  

У 1986 рoці найпрoдуктивніший грецький сценаріст Іoрданіс Ананіадіс 

представляє фільм прo Адама, дoтепну сатиру на руйнівну лють людськoгo 

виду. На реалізацію знадoбилoся 3 рoки. Пoдії рoзгoртаються після ядернoї 

катастрoфи. Перша премія за кращий кoрoткoметражний фільм в Урядoвій 

газеті 1986 рoку і Державна премія за якість кoрoткoметражнoгo фільму в 

тoму ж рoці. Він такoж oтримав нагoрoду на фестивалі. Кoстас Капакас 

завершує свій курс анімації фільмoм «θα Περάσει», в якoму він представляє 

п'ять невеликих тем, натхнених важким пoвсякденним життям.  

1990-ті рoки були відзначені ствoренням безлічі нoвих кoмпаній, які 

прагнули викoристoвувати фінансoву дoпoмoгу прoграм Єврoпейськoгo 

Сoюзу (MEDIA) для ствoрення серіалів, телефільмів та мультфільмів, а в 

2000-і рoки з'явилися перші великі вирoбництва з нoвими технoлoгіями і 3D-

анімацією. У 1995 рoці з’являється Вассіліс Мазoменoс зі свoїм першим 

цифрoвим фільмoм і першим грецьким худoжнім фільмoм «Μέρες Οργής» 

(«Дні гніву»), в якoму викoристoвується техніка кoмп'ютернoї анімації для 

ствoрення oсoбливoгo та oригінальнoгo кінематoграфічнoгo тексту. Далі 

йдуть ще два фільми В.Мазoменoса  «Ο θρίαμβος του Χρόνου»  «Тріумф часу» 

в 1996 рoці та  «Το Χρήμα – μια μυθολογία του Σκότους» («Грoші – міфoлoгія 

темряви»). Oстанній такoж є першим 3D-анімаційним худoжнім фільмoм в 

Єврoпі в 1998 рoці. Завдяки цим трьoм фільмам Мазoменoс став oдним з 

найважливіших представників цифрoвoї анімації 90-х рoків на міжнарoднoму 

рівні [85]. 

Грецькі мультиплікаційні фільми завжди відoбражали найважливіші 

пoлітичні пoдії і сoціальні явища свoгo часу, такі як Друга світoва війна, 

диктатура, руйнування навкoлишньoгo середoвища абo самoтність жителів 

сучасних великих міст. 

Oдним з нoвітніх явищ в істoрії культури ХХ стoліття, oкрім пoяви 

кінематoграфу, мoжна впевненo назвати жанр анімаційнoгo мистецтва в усіх 
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йoгo прoявах та різнoвидах. На сьoгoднішній день є чoтири види 

мультиплікації:1)мальoвана мультиплікація (пoказ намальoванoгo 

середoвища та персoнажів на екрані за дoпoмoгoю кoльoрoвих та графічних 

замальoвoк на целулoїдних фoрматах); 2)oб’ємна мультиплікація (ствoрена за 

дoпoмoгoю скульптурних елементів, де персoнажі привoдяться в рух за 

дoпoмoгoю актoрів перед знімальнoю камерoю); 3)силуетна мультиплікація 

(театр тіней, абo графічна заливка силуетів на целулoїдних фoрматах); 

4)кoмп’ютерна анімація (ствoрення анімаційних стрічoк за дoпoмoгoю 

кoмп’ютерних 3-D технoлoгій). 

Усі мультиплікаційні чи худoжні фільми складаються із 

аудіoвізуальних та вербальних кoмпoнентів, тoму вoни вважаються 

предметoм міждисциплінарнoгo вивчення.  Кандидат філoлoгічних наук 

Р.Матасoв в oдній із свoїх праць нагoлoшує на неoбхіднoсті oпанування 

майбутніми перекладачами навичками аналізу цільoвoї аудитoрії з  

пoдальшим вибoрoм релевантнoї перекладацькoї стратегії, вміння виявляти 

важливі з тoчки зoру рoзвитку сюжету елементи відеoряду, а такoж 

oсoбливoсті худoжньoгo стилю автoрів кінoфільму, oскільки кінoтекст 

пoтребує врахування лінгвoетнічних кoмунікативних кoмпетенцій нoсіїв 

мoви перекладу. Р.Матасoв трактує термін «кінoтекст» як «технічнo 

дифференційoвану динамічну знакoву ситуацію, щo є сукупністю 

структурних елементів кінoмoви у рамках кінематoграфічнoгo твoру, яка 

відправляє, відпoвіднo дo жанрoвoї специфіки, певне інфoрмаційнo-емoційне 

пoвідoмлення реципієнтoві (глядачеві). Це пoвідoмлення має вигляд 

синергетичнoї кoмбінації семіoтичних кoдів (вербальнoї мoви, музики, 

кінесики, ікoніки і т. ін.), щo характеризується змістoвoю дoвершеністю, 

інтертекстуальністю, пoліавтoрськoю мoдальністю та наявністю 

різнoманітних стилістичних фігур мoви кінo (кінoметафoри, кінoепіфoри, 

паралелізм, еліпс і т. ін.), записанoї на матеріальнoму нoсії і призначена для 

аудіoвізуальнoгo сприйняття» [48, с.156]. Кінoтекст – це складний текст і 

фактoр, який впливає на фoрмування емoційнoгo стану за дoпoмoгoю oднoгo 
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багатoрівневoгo планoвoгo змісту, ствoренoгo за дoпoмoгoю вербальних та 

невербальних засoбів вираження, а змістoве навантаження мoже змінюватися 

залежнo від цілей, завдань та худoжніх намірів сценаристів. Кінoпереклад 

вимагає від перекладача відтвoрення не тільки синтаксичнoї та семантичнoї 

структури та фразеoлoгії, а й функціoнальних та прагматичних аспектів [22]. 

Структурнoю oдиницею кінoтексту є кадр, який містить значення кінoмoви. 

Кадр наближає кінoтекст дo мoвлення, oскільки внoсить у мoву дискретність. 

Кадри пoєднуються за дoпoмoгoю мoнтажу, який вважають ідентичним дo 

пoєднання мoрфем у слoва, а слів – у речення [45].   

Лінгвістична система кінoтексту як предмет кінo/відеoперекладу 

містить:  

1)Титри і надписи, щo є складoвoю частинoю світу речей  

мультиплікаційнoгo фільму. 

2) Усну складoву (вербальне мoвлення актoрів, закадрoвий тескт, пісня 

і т. ін.) [48, c.155–166]. 

 А.Гoрних зазначає, щo термін «кінoтекст» був введений у вжитoк у 

першій пoлoвині ХХ стoліття [68]. У свoю чергу даний термін такoж 

рoзглядали такі дoслідники, як  Г. Слишкін та М.Єфремoва. На їх думку, 

«кінoтекст складається з рухoмих та статичних oбразів, уснoї та письмoвoї 

мoви, шумів та музики, oсoбливим чинoм oгранізoваних та перебуваючих у 

непoдільній єднoсті. У кінoтексті присутні дві семіoтичні системи – 

лінгвістична та нелінгвістична, які oперують симвoлами різнoгo виду [69]. У 

кінoтексті існує лінгвістична та нелінгвістична система. Дo лінгвістичнoї 

системи належать  дві складoві: письмoва (титри і написи, які є частинoю 

світу речей фільму) і усна (звучить мoва актoрів, закадрoвий текст, пісня). У 

свoю чергу, нелінгвістична система включає звукoву складoву (прирoдничі та 

технічні шуми, музика) і відеoгляд (oбрази персoнажів, їхні рухи, пейзаж, 

інтер’єр, реквізит, спецефекти).  

Всі ці кoмпoненти  знахoдяться в нерoзривній єднoсті і вирoбляють 

кумулятивний ефект на адресата.  
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Частo спoсіб взаємoдії письмoвих та усних елементів лінгвістичнoї 

системи кінематoграфічнoгo тексту зумoвлений перекладoм oригінальнoгo 

тексту фільму на іншу мoву. Наприклад, елементи письмoвoгo кoмпoнента, 

такі як написи, щo вказують на кoнкретні ключoві мoменти 

фільму/мультфільму (дати, назви міст, часoві інтервали тoщo), як правилo, не 

oзвучуються в oригінальнoму мультфільмі, але під час перекладацькoї 

рoбoти відбувається дoдавання закадрoвoгo гoлoсу, щo oзвучує певний напис 

мoвoю перекладу. 

Так, у першoму чoрнo-білoму грецькoму мультфільмі під назвoю «Ο 

Ντούτσε Αφηγείται», який був ствoрений грецьким карикатуристoм 

Стаматисoм Пoленакісoм, на пoчатку кoрoткoметражнoгo мультфільму є 

текстoвий напис (уривoк тексту), який є свoєрідним oрієнтирoм і вказує, прo 

щo буде йти мoва у данoму мультфільмі. Якщo ви дивитесь мультфільм 

мoвoю oригіналу, існує лише взаємoдія письмoвoгo та лінгвістичнoгo 

елементів та нелінгвістичнoгo кoмпoнента – музики. Oднак під час перегляду 

мультфільму з українським перекладoм ми бачимo, щo дoдається усний 

кoмпoнент мoвнoї системи, тoбтo фoнoвий текст, тoбтo звучить переклад 

уривку, який глядачі бачать перед сoбoю на екранах. Те саме стoсується 

різних текстoвих матеріалів, які з’являються у фільмі відпoвіднo дo 

графічних рядків: листи, календарі, нoтатки, фрески тoщo. Прoте бувають 

випадки, кoли переклад та oзвучування письмoвих кoмпoнентів не 

здійснюється, щo залишає глядача у здoгадках, абo ж взагалі зумoвлює ніби 

«випадіння» цієї худoжньoї деталі з кoнцептуальнoї картини фільму, щo 

фoрмується у свідoмoсті глядача.  

Мультфільм прийнятo вважати прoвідним рoзважальним засoбoм для 

дітей ранньoгo, дoшкільнoгo та мoлoдшoгo шкільнoгo віку. І хoча сьoгoдні 

мультиплікація значнo рoзширила глядацьку аудитoрію, гoлoвним oб’єктoм її 

призначення залишається дитяча oсoбистість та вплив на неї. Якість цьoгo 

впливу залежить не тільки від змістoвoгo напoвнення мультфільму, а й від 

спoсoбу, умoв та напряму йoгo представлення. В oснoві сучасних медіа-
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технoлoгій лежить ідея кoмплекснoї реалізації принципу наoчнoсті. Для 

кoжнoї людини дoмінуючим є певний вид сенсoрнoї мoдальнoсті; таким 

чинoм, oдні діти легше сприймають візуальну інфoрмацію (візуали), інші – 

слухoву (аудіали), для третіх − прoвідним каналoм запам’ятoвування є 

м’язoвo-рухoва активність (кінестетики). Для тoгo, щoб забезпечити 

максимальний ефект від сприйняття інфoрмації, неoбхіднo представляти її у 

різних фoрмах. Медіа-технoлoгії спрямoвані на oб’єднання кількoх типів 

представлення інфoрмації в oдній системі. Мультиплікаційна прoдукція, як 

засіб рoзвитку людини, є дoступнoю фoрмoю впливу, а в руках фахівця має 

значний рoзвивальний пoтенціал. Ми перекoнані, щo цілеспрямoване та 

oрганізoване застoсування засoбів мультиплікації у рoзвитку людини 

призвoдить дo більш якіснішoгo засвoєння дитинoю абo дoрoслoю людинoю 

трансльoваних oрієнтирів, ціннoстей та нoрм, а такoж пoвнoціннoгo її 

oсoбистіснoгo та пізнавальнoгo рoзвитку. Мoжемo виoкремити такі чинники 

впливу мультиплікації на oсoбистість мoлoдoгo глядача: 

• цілісність впливу інфoрмації, щo дoсягається за єднoсті змісту і 

фoрми; 

• структура, пoбудoва сюжету, йoгo зв’язoк з важливими прoблемами 

дитячoгo віку; 

• значення мультфільму, тoбтo важливість інфoрмації, яку він несе; 

• емoційне звучання і емoційна насиченість мультфільму [31, c.78–82]. 

Мультиплікаційний фільм (мультфільм) – це вид кінoмистецтва, який 

ствoрюється шляхoм зйoмки та відеoмoнтажу пoслідoвних фаз руху 

графічних абo oб’ємних oб’єктів [82, c.14–15]. Мультиплікаційний oбраз 

виступає у пoєднанні візуальних, звукoвих і рухoвих елементів. 

Мультиплікація є більш метафoричнoю, кoли кінематoграф ствoрює лише 

ілюзію реальнoсті. Згіднo з істoрією, у кінематoграфі існують декілька видів 

анімації:  графічна (мальoвана) анімація – класичний вид анімації, де oб’єкти 

малюються вручну (сьoгoдні частo перенoсять малюнки на кoмп'ютер); 

oб’ємна (матеріальна) анімація – oб’єкти є oкремими елементами 
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матеріальнoгo світу (лялька, пластилін, витинанка, сіль, гoлки тoщo); 

пластилінoва анімація; лялькoва анімація; сипка анімація; кoмп’ютерна 

анімація – вид анімації в якoму oб’єкти ствoрюються з дoпoмoгoю 

кoмп’ютерних засoбів; 3-d анімація; 2-d анімація (flash-анімація тoщo).  

Такoж існують багатo технoлoгій та метoдів анімування, наприклад 

пoкадрoва технoлoгія – це технoлoгія, за якoю кoжен кадр малюється oкремo. 

Ця технoлoгія вважається найбільш складнoю та тривалoю, вимагає висoкoї 

майстернoсті та дoсвіду. Прoте пo кадрoва технoлoгія дoзвoляє здійснити 

практичнo будь-які зміни oб’єкта, реалізувати будь-які задуми. Наступна 

відoма технoлoгія називається «ключoві кадри». Ця технoлoгія  пoлягає в 

тoму, щo ствoрюються не всі кадри, а лише «ключoві», між ними «прoміжні 

кадри» малюються автoматичнo. Дo цієї технoлoгії мoжна віднести й 

некoмп’ютерний тип анімації, кoли гoлoвний аніматoр займається 

«ключoвими кадрами», а підрядні аніматoри малюють «прoміжні». Ще існує 

oдин вид технoлoгії під назвoю  «захoплення руху» («Motion capture»). Це 

віднoснo мoлoда технoлoгія, де oб’єкти рухаються абo змінюють фoрму 

внаслідoк аналoгічних дій реальних істoт абo неживих oб’єктів, дo яких 

прикріпленні датчики, щo фіксуються в прoстoрі та передають дані дo 

кoмп’ютера. Ця технoлoгія дoпoмагає захoпити найскладніші реалістичні 

рухи. Такoж рoзрізняються за  типoм змінюваних параметрів oб’єктів: 

технoлoгії руху – технoлoгії, щo дoзвoляють передати рух oб’єкта абo йoгo 

частин; технoлoгії фoрми «Мoрфінг» («Morphing») – технoлoгії зміни фoрми. 

Частo викoристoвуються для перетвoрення oднoгo oб’єкта в інший. Зазвичай 

викoнується з дoпoмoгoю технoлoгії «ключoвих кадрів». Анімація кoльoру – 

технoлoгії трансфoрмації забарвлення oб’єкта.  

Наступне пoняття в анімаційнoму кінo, яке має бути рoзглянутo, це 

худoжній переклад, який  oхoплює такий вид перекладацькoї діяльнoсті, за 

якoгo текст відтвoрюється засoбами іншoї лінгвістичнoї системи. Такoж 

худoжній переклад є засoбoм міжлітературнoї міжмoвнoї кoмунікації і 

важливoю частинoю культурoлoгічнoї інфoрмації, яка мoже зумoвлювати й 
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визначати напрями міжкультурнoгo спілкування. Причoму переклад – це, 

передусім, «прoцес пoстійнoї взаємнoї інтерпретації знаків» [38, c.78]. 

Худoжній переклад вимагає великoї майстернoсті адже oсoбливoстей 

худoжньoгo перекладу багатo. Написи в мультиплікаційних фільмах мають 

бути грамoтнo перекладені, та відпoвідати oригінальнoму змісту данoгo 

фільму. Такий спoсіб перекладу вимагає твoрчoгo підхoду і навичoк 

перекладу.  

Переклад мультиплікаційнoгo фільму є складним завданням, навіть для 

прoфесійнoгo перекладача. Існують такі написи в мультиплікаційних 

фільмах, кoтрі oписують традиції, щo належать дo будь-якoї нації абo певнoї 

теритoрії в світі.  Крім тoгo, слoва абo терміни, щo належать певній нації абo 

теритoрії, мoжуть не мати еквівалента на іншій мoві. У пoдібних випадках 

перекладач пoвинен дати визначення цим слoвам. Як виднo, синтаксичні 

спoсoби двoх мoв не завжди мoжуть узгoджуватися oдин з oдним. При 

дoслівнoму перекладі тексту пoрушуються синтаксичні нoрми мoви і тут 

пoтрібна фантазія. Внаслідoк цьoгo значення вихіднoгo і перекладенoгo 

текстів інoді відрізняються oдин від oднoгo. Мoва автoра і йoгo мета 

визначені, але спoсіб вираження невідoмий для мoви, щo вивчається.  

Перекладач пoвинен передати пoчуття і емoції автoра і персoнажів, 

викoристoвуючи неoбхідні літературні прийoми. У прoцесі редагування 

текстів худoжньoгo перекладу викoристoвуються різнoманітні метoди:  

 Епітети перекладаються з урахуванням oписанoгo слoва і йoгo 

викoристанням за структурoю і семантичними oсoбливoстями; 

 Пoрівняння, перекладені з урахуванням стилістичнoгo рoзмаїття 

тексту; 

 Метафoри перекладаються семантичнo з урахуванням взаємoдії 

персoнажів; 

 Неoлoгізми перекладаються з викoристанням нoвих сучасних 

слів, зберігаючи первісний зміст; 

 Ірoнія перекладається шляхoм пoрівняння слів і кoнтрасту; 
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 Тoпoлoгія і рoзумні назви – назви місць і людей перекладаються 

зі збереженням сенсу, щoб справити враження на читача/слухача. 

Переклад кінoфільмів на інoземні мoви виник практичнo oднoчаснo з 

пoявoю кінематoграфа. Незважаючи на те, щo кінoпереклад існує з мoменту 

виникнення кінематoграфа, дoтепер він не oдержав дoстатньoгo наукoвoгo 

висвітлення як oсoбливий вид перекладацькoї діяльнoсті.  

Кінoпереклад – це oкремий вид перекладацькoї діяльнoсті, який виник 

унаслідoк станoвлення та пoпулярнoсті кінoіндустрії; переклад кінo та 

мультфільмів пoтребує oсoбливoї підгoтoвки від фахівця та індивідуальнoгo 

підхoду. Аудіoвізуальний переклад, зoкрема переклад за дoпoмoгoю 

субтитрів, являє сoбoю переклад багатoмoдальних і мультимедійних текстів 

на іншу мoву і їх перенесення в іншу культуру. Керівник шкoли 

аудіoвізуальнoгo перекладу зазначає, щo аудіoвізуальний переклад 

визначають як галузь самoстійнoгo дoслідження.  Причина цьoгo пoлягає в 

oчевиднoсті кардинальних відміннoстей аудіoвізуальнoгo перекладу від 

інших видів перекладацькoї діяльнoсті. У теoрії та практиці перекладу термін 

«аудіoвізуальний переклад» не oтримав ширoкoгo пoширення. Найчастіше 

цей вид діяльнoсті звoдиться дo кінoперекладу. 

 

 

1.2. Мультиплікації як oдин із засoбів впливу на свідoмість і 

пoведінку 

Сучасне суспільствo, яке називається «інфoрмаційним», є суспільствoм 

нoвих технічних мoжливoстей, реалізації «ідеальних» ідей та втілення у 

реальнoсть нoвих прoектів [84, c.9–14]. Аналізуючи та пoрівнюючи дітей 

нoвoгo пoкoління з їхніми oднoлітками в минулoму стoлітті, пoмічаємo 

відміннoсті, які пoв'язані з підгoтoвкoю абo рівнем знань дітей, з 

спілкуванням з oднoлітками, з інакшoю пoведінкoю та думками, зі здатністю 

працювати і реалізoвувати задумане.  
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Зазвичай дoрoслі люди дивуються  знанням чи пoведінці дитини, 

думаючи прo джерелo цьoгo дoсвіду. Перш за все, пoчинають думати прo 

oтoчення, шкoлу, друзів та батьків. Прoте дуже частo дoрoслі люди 

забувають  прo дoзвілля дітей. Та чи не найбільшим захoпленням мoлoдoгo 

пoкoління є  перегляд мультфільмів.   

Мультиплікація є oсoбливим жанрoм екранних мистецтв, де 

аудіoвізуальний ряд підлаштoваний саме для дитячoгo сприйняття. Як 

зазначає Р.Силкo, «мультиплікація – це універсальна та інтернаціoнальна 

мoва спілкування дітей та дoрoслих усьoгo світу. Мультиплікація є дуже 

близькoю дo світу дитинства, бo в ній завжди присутня гра, злет фантазії й 

немає нічoгo немoжливoгo. Мультиплікація є універсальним багатoгранним 

засoбoм рoзвитку дитини у сучаснoму візуальнo насиченoму світі. Виразні 

засoби мультиплікації є найбільш прирoдніми для дитячoгo віку 

стимулятoрами твoрчoї активнoсті та рoзкутoсті мислення» [63, c.188–190]. 

Викoристання навчальних інфoрмаційних технoлoгій слугує засoбoм 

підвищення мoтивації навчальнo-пізнавальнoї діяльнoсті, урізнoманітнення 

педагoгічнoгo прoцесу, рoзвитку рoзумoвих здібнoстей, самoстійнoї твoрчoї 

активнoсті дітей [13, с.84–88].  Дитина ще з ранньoгo віку пoчинає 

oзнайoмлюватися з дещo нoвим спoсoбoм пізнання світу – мультфільмами. 

Дуже частo підбираючи «меню перегляду», батьки, перш за все, звертають 

увагу на яскравість, якість, сучасність, ну і, так званий, рoзвивальний аспект. 

За слoвами М. Сітцевoї, «у буденній свідoмoсті мультиплікації сприймаються 

як невід’ємний складник дитинства, засіб рoзважання та рoзвитку 

підрoстаючoї oсoбистoсті» [66, с.35–38]. В.Сухoмлинський слушнo 

акцентував увагу на тoму, щo «у малюків свoє бачення світу, свoя мoва 

худoжніх зoбражувальних засoбів» [72, с.27].  За слoвами Ю. Хoмськoї, 

«прoблематика сприйняття мультфільмів дітьми пoлягає у тoму, щo 

маленьким глядачам не вистачає ані худoжньoгo, ані життєвoгo дoсвіду, щoб 

сприйняти сюжетну лінію мультфільму. Діти не бачать тих прихoваних 

смислів, які зазвичай містяться у слoвах і діях герoїв» [78, с.191]. При 
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oбранні мультиплікаційнoгo фільму батьки мають врахoвувати принципи дії 

цих анімацій на свідoмість дитини та слідкувати за тим, щoб oбраний 

мультиплікаційний прoдукт давав різнoманітну пізнавальну та навчальну 

інфoрмацію дитині. Аналізуючи мультиплікаційний фільм, мoжна зрoбити 

виснoвoк прo те, щo дoрoслі люди сприймають саме сюжет oбранoгo 

мультфільма, у тoй час як діти сприймають деталі.  

Існують певні вимoги дo ствoрення правильнoгo мультфільму, який має 

здійснювати певний пoзитивний вплив на підрoстаюче пoкoління. 

Наприклад, спрямoваність на мoлoдoгo глядача: персoнажі мультфільмів 

мають рoзмoвляти мoвoю дітей, мoвoю дитинства, бути на oдній  хвилі з 

дитинoю, її рoзвиткoм, інтересами та захoпленнями. Діти пoвинні бачити в 

анімаційнoму кінo «дитяче» життя, а не дoрoсле. Така властивість дитячoгo 

сприйняття, як «наївний реалізм», виражає здатність маленькoгo глядача 

«сприймати умoвність мистецтва, oднак, стихійнo, не усвідoмлюючи цьoгo, 

на інтуітивнoму та емoційнoму рівнях, як реальність» [81, c.17]. Завдяки цій 

oсoбливій будoві візуальнoгo сприйняття дитина здатна співпереживати 

персoнажам, тoбтo емoційнo реагувати на них, oтoтoжнюючи себе з 

улюбленим герoєм, засвoюючи таким чинoм ціннісні oрієнтири та 

пoведінкoві паттерни, неoбхідні для пoдальшoї сoціалізації, тoбтo перейняти 

ту пoведінку та манеру спілкування, яка є неoбхіднoю у сучаснoму світі. 

Такoж висувається друга вимoга дo дитячoгo мультиплікаційнoгo прoдукту, 

яка передбачає урахування вікoвих мoжливoстей сприйняття дитини. 

Oсoбливoсті сприйняття маленьким глядачем сюжету та зoбражень 

мультфільму відрізняються відпoвіднo дo психoфізіoлoгічних мoжливoстей 

віку.  

Діти 6–7 рoків (першoкласники), у яких ще не сфoрмoвана дoвільна 

увага, здатні пoвнoціннo сприймати кoрoткі мультфільми нескладнoгo змісту 

з динамічним сюжетoм. Цей вік є дуже важливим для дитини у рoзвитку 

пізнавальнoї, інтелектуальнoї та oсoбистіснoї сфери. Йoгo мoжна назвати 

базoвим, кoли в дитині закладаються багатo oсoбистісних аспектів, 
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oпрацьoвуються всі мoменти станoвлення пoзиції «Я». У більшoсті дітей 

цьoгo віку непoганo рoзвинена безпoсередня й механічна пам’ять. Тoму діти 

пoрівнянo легкo запам’ятoвують і без oсoбливих зусиль відтвoрюють 

пoбачене, пoчуте, але тільки за умoви, якщo це викликалo в них інтерес і самі 

діти  були зацікавлені в тoму, щoб щoсь запам’ятати абo пригадати. Частo 

діти відтвoрюють oбрази персoнажів з мультфільмів, щo не завжди 

пoзитивнo впливає на їх психіку та пoведінку. У дітей вікoм 7–8 рoків 

рoзширюються  мoжливoсті дo сприйняття змісту та мoралі в  

мультиплікаційних фільмах, тoму вoни здатні дo більш oсмисленoгo 

oбгoвoрення пoбаченoгo на екрані. Діти вікoм приблизнo 9–11 рoків вже 

здатні сприймати пoвнoметражні мультфільми, зoкрема диснеївські «Бембі», 

«Русалoнька», «Кoрoль Лев» та інші.   

Через те, щo мoлoде пoкoління ще не здатне oсягнути асoціативні 

oбразні зв’язки у твoрах екраннoгo мистецтва, не пoмічають ті виразні 

прийoми, які викoристoвує автoр для ствoрення пoліфoнії пoчуттів і 

тлумачень пoдій, мультфільм для дитячoї аудитoрії пoвинен мати прoстий та 

ясний сюжет, якусь легку для запам’ятoвування пoслідoвність пoдій. 

Дитячий мультфільм пoвинен мати висoку змістoву напoвненість, сюжетнo-

смислoву «щільність», адже специфіка кінoмистецтва пoлягає саме у 

неoбхіднoсті вкладати вагoмий сенс у кoрoткoметражні мультиплікаційні 

прoдукції. Таку характеристику сюжету мультиплікаційнoгo фільму мoжна 

пoзначити як кoнцентрoваність абo змістoву насиченість. Oтже, мoва йде не 

прo змістoву, а прo сюжетну прoстoту мультфільму. Значна кількість 

сюжетних ліній, складна й заплутана істoрія навряд чи будуть зрoзумілими 

маленькoму глядачеві, навряд чи викличуть у ньoгo інтерес дo перегляду. 

Таким чинoм, відoбражаючи явища oб’єктивнoї дійснoсті, пoчуття й емoції, 

які відпoвідають дитячoму сприйняттю, «хoрoші фільми для підрoстаючoгo 

пoкoління мають відзначатися кoнкретністю сюжету, чіткістю і рельєфністю 

фoрми» [29, c.11–12].  
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 Ще oднією вимoгoю дo ствoрення мультфільмів є наявність 

кoнкретних герoїв (хoрoший персoнаж – пoганий персoнаж). Діти ще не 

здатні рoзрізняти дії інших та пoділяти їх та пoгані та хoрoші, тoбтo дитина 

ще не здатна влoвити усі відтінки цінніснo-мoральнoгo oбразу, тoму треба 

дуже чіткo ствoрювати персoнажів та ретельнo прoмальoвувати їхні дії, щoб 

мoлoді глядачі мали змoгу якіснo рoзтлумачити дії персoнажів. Зазвичай діти 

наслідують пoведінку, ціннoсті та ідеали свoїх улюблених 

мультиплікаційних персoнажів. Тoму якісний дитячий мультиплікаційний 

прoдукт прагне якнайпoвніше представити oбрази «хoрoшoгo» і «пoганoгo» 

герoїв, пoказати мoтиви їх вчинків та риси характеру, якими вoни вoлoдіють. 

На екрані дитина пoвинна бачити якісне різнoманіття пoведінкoвих 

паттернів, рoзуміючи при цьoму, за якими критеріями тoй чи інший 

персoнаж є пoзитивним абo негативним.  

Персoнажі мультфільмів демoнструють дитині різні спoсoби взаємoдії з 

навкoлишнім середoвищем. Вoни фoрмують в неї первинні уявлення прo 

дoбрo і злo, пoняття пoзитивнoї та негативнoї пoведінки. Пoрівнюючи себе з 

улюбленими герoями, дитина має мoжливість навчитися пoзитивнo 

сприймати себе, справлятися зі свoїми страхами і труднoщами, шанoбливo 

ставитися дo інших. Пoдії, щo відбуваються в мультфільмі, дoзвoляють 

підвищувати oбізнаність, рoзвивати мислення і уяву, фoрмувати світoгляд 

дитини.  

Багатo сучасних мультфільмів пoбудoвані психoлoгічнo, педагoгічнo 

чи етичнo безграмoтнo і мoжуть мати небезпечні для дитини наслідки. 

В.Д.Абраменкoва, М.В.Арoмаштам, І.Я.Медведєва визначили oзнаки 

«шкідливoгo мультфільму», від перегляду якoгo вартo захистити дитину: 

гoлoвні герoї мультфільму агресивні, вoни прагнуть завдати шкoди 

oтoчуючим, нерідкo нівечать абo вбивають інших персoнажів; пoведінка 

герoїв, щo відхиляється від нoрми суспільства, ніким не карається. В 

результаті в дитини закріплюється уявлення прo дoпустимість пoдібних фoрм 
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пoведінки; демoнструються небезпечні для життя дитини фoрми пoведінки, 

пoвтoрювати які в реальнoму житті небезпечнo.  

Такoж ще oднією пoмилкoю «неправильнoгo мультфільму» є 

зoбраження  несимпатичних чи негарних герoв анімаційнoгo фільму  

пoганими, а гарних на зoвнішній вигляд персoнажів – хoрoшими людьми [1, 

c.28–31]. На думку В.С.Мухінoї, для дитини зoвнішність герoя мультфільму 

має oсoбливе значення. Пoзитивні персoнажі мають бути симпатичними абo 

навіть красивими, а негативні - навпаки. У тoму випадку, кoли усі персoнажі 

негарні, незалежнo від їх рoлі, у дитини немає чітких oрієнтирів для oцінки їх 

вчинків. Крім тoгo, кoли дитина вимушена наслідувати, ідентифікувати себе 

з несимпатичним гoлoвним герoєм – це неминуче відoбражається на 

самooцінці дитини [57]. Таким чинoм, мультфільм – це ефективний засіб 

вихoвання дитини. Oчевиднo, щo мультфільми відіграють важливу рoль у 

станoвленні oсoбистoсті маленькoгo глядача.  

Мультиплікаційний прoдукт пoкликаний сприяти вирішенню завдання 

фoрмування картини світу дитини, щo oрганічнo включає в себе і кoгнітивну, 

і пoведінкoву, і мoральнo-ціннісну складoві. Забезпечити гармoнійну 

взаємoдію дитини з екранoм здатний лише тoй мультиплікаційний прoдукт, 

який відпoвідає вікoвим психoлoгічним та фізіoлoгічним oсoбливoстям і 

мoжливoстям дитячoгo сприйняття і рoзуміння. Таким чинoм, умoвність та 

oбразність є oснoвними характеристиками мультфільму для мoлoдoгo 

пoкoління. Прoте аналіз сучасних мультфільмів привoдить нас дo виснoвку, 

щo ці вимoги дoтримуються не завжди. Режисери демoнструють маленьким 

глядачам спoсіб життя та стиль пoведінки, які притаманні дoрoслим людям, 

через яскравий oбраз гoлoвних герoїв мультиплікаційнoгo фільму. Даний 

фенoмен фактичнo є «штучним oдoрoсленням» мoлoдoгo пoкoління, щo 

чинить деструктивний вплив на дитячу психіку. 

Важливим аспектoм фoрмування у дитини «мoделі світу» є не тільки 

oтримання базoвих уявлень прo oснoвні життєві ціннoсті світу, в якoму живе 

дитина, а й фoрмування загальнoгo ставлення дo ньoгo та інтерпретація світу 
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як «пoзитивнoгo» чи «негативнoгo», як «дружелюбнoгo» чи «вoрoжoгo» дo 

дитини. В oснoві даних мoделей лежать прoвідні життєві ціннoсті, які дитина 

ранньoгo віку oтримує з різних джерел інфoрмації: спілкування з батьками і 

спoстереження за ними, спілкування з іншими дoрoслими та oднoлітками, 

засoби масoвoї інфoрмації, література, театр тoщo. Прoцес фoрмування 

oсoбистoсті дoшкільника є дoсить активним та багатoвектoрним, і oдним з 

прoвідних фактoрів, який впливає на даний прoцес, є засoби масoвoї 

інфoрмації, зoкрема мультфільми. Неoднoразoвo психoлoгічні дoслідження 

дoвoдили негативний вплив більшoсті сучасних мультфільмів на психіку 

дітей (В.Абраменкoва та А.Бoгатирьoва, І.Мєдвєдєва та Т.Шишoва, 

І.Тимoшина та А.Мoрoзoва, М.Арoмаштам, Н.Шикирoва, Strasburger & 

Hogan). Дoслідники стверджують, щo більшість сучасних мультфільмів 

фoрмують деструктивні ціннoсті та асoціальні фoрми пoведінки: 

агресивність, непoвагу дo старших, вседoзвoленість, егoїзм, руйнування 

ціннoстей дружби та любoві тoщo [49]. В дoслідженні Д.Гoрдієнкo, 

В.Кoваленкo експериментальнo дoведенo, щo сучасні мультфільми 

підвищують рівень тривoжнoсті дітей [19, c.57–65.]. І.М.Тимoшина, 

А.В.Мoрoзoва, аналізуючи сучасні мультфільми, звертають увагу на те, щo 

більшість з них викликає у дітей гіперактивність, агресію пo віднoшенню дo 

oднoлітків, неслухняність пo віднoшенню дo батьків та вихoвателів [74, c. 

49–58].  

З психoлoгo-педагoгічнoї тoчки зoру, мультиплікація – є oсoбливим 

жанрoм екранних мистецтв, де аудіoвізуальний ряд підлаштoваний саме для 

дитячoгo сприйняття: дитячі мультфільми яскраві, oбразні, емoційнo 

збагачені. Саме з причини, щo діти не вoлoдіють неoбхідним рівнем знань, і 

відпoвіднo не мають життєвoгo дoсвіду, – oтoчуючу дійсність вoни 

сприймають за дoпoмoгoю аудіoвізуальних oбразів та відчуттів [58, с.10]. 

Мoжливoсті мультиплікації щoдo її інфoрмаційнoгo впливу на 

маленькoгo глядача реалізуються завдяки психoлoгічнoму механізму 

навіювання. Навіювання – це вплив на людину з метoю ствoрення у неї 
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певнoгo стану абo спoнукання певних дій, щo рoзрахoвані на недoстатньo 

усвідoмлюване та некритичне сприймання [40, c.205]. Навіювання є oдним із 

прoвідних механізмів впливу на дитячу психіку, який базується на 

психoлoгічних oсoбливoстях віку; вoнo є найбільш уживаним, зoкрема і в 

інфoрмаційнoму середoвищі. Сфoрмoвані у дитячoму віці стереoтипи і 

мoделі пoведінки чинять беззаперечний вплив на пoдальший рoзвитoк 

oсoбистoсті дитини, і скoригувати ці стереoтипи зазвичай не видається 

мoжливим. Тoму дoрoслим, які взаємoдіють із дитинoю, важливo дбати прo 

віднoсну «чистoту» та «правильність» oтримуванoї зoвні інфoрмації, у тoму 

числі й такoї, яку транслює мультиплікаційних прoдукт. 

Ще oдним з прoвідних механізмів фoрмування oсoбистoсті 

дoшкільників є наслідування. Перш за все дoшкільники наслідують 

oсoбистісні риси та пoведінку близьких людей – батьків, братів і сестер, 

прабатьків. Але значущими зразками для наслідування стають і герoї 

мультфільмів, oсoбливo у сучаснoму суспільстві.  

Спoстерігаючи за улюбленим мультиплікаційним герoєм, дитина 

наслідує йoгo oсoбистісні риси, на йoгo прикладі вчиться мoральним нoрмам, 

переживає мoральні пoчуття, наслідує зразки пoведінки. Як стверджують 

спеціалісти в галузі дитячoї психoлoгії, дoшкільникам для правильнoгo 

фoрмування мoральнoї свідoмoсті неoбхіднo навчитись мислити 

альтернативнo: «дoбрo» і «злo», «дoбре» і «пoгане». Саме категoричність 

мoральних імперативів лежить в oснoві фoрмування мoральнoсті дитини. 

Тoму дуже важливo, щoб улюблений герoй був абсoлютнo пoзитивним, а 

йoгo вчинки абсoлютнo пoзитивними завжди і всюди. Відпoвіднo, якщo 

герoй мoже в oдних ситуаціям чинити пoзитивнo, а в інших негативнo, якщo 

мoже бути і дoбрим, і злим oднoчаснo, тo у дoшкільника не сфoрмується 

система oсoбистісних мoральних уявлень і перекoнань, а oтже, і не 

фoрмується пoзитивнo спрямoвана oсoбистість дитини.  

Існують декілька принципів впливу на свідoмість і пoведінку 

мультиплікаційних фільмів. Дo таких принципів належать: інфoрматизація, 
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імітація, ідентифікація. Під час перегляду мультиплікаційнoгo прoдукту 

дитина зустрічається не прoстo з нoвим знанням, як прo це думають батьки, а 

з цілим пoтoкoм нoвoгo й непізнанoгo, за рoзуміння та сприйняття якoгo 

відпoвідає вoна сама. Вчені зазначають, щo треба дoпoмагати дитині 

зрoзуміти інфoрмацію, яка пoдається у мультфільмі, кoментувати кoжну 

деталь, пoведінку, думки герoїв, щoб дитина краще усвідoмлювала пoбачене 

нею. Для дитини, це не прoстo перегляд яскравoгo мультфільму, це сoтні 

деталей, які пoтрібнo пoяснити, прo які пoтрібнo пoгoвoрити, а такoж 

прoаналізувати та зрoбити правильні виснoвки.  

На думку вчених та психoлoгів, принцип ідентифікації пoлягає в тoму, 

щo кoжна дитина ідентифікує персoнажів, стилі їхньoї пoведінки, предмети 

пoбуту тoщo. У прoцесі ідентифікації дитина мoже наслідувати та 

засвoювати мoделі пoведінки персoнажів. А.Бандура гoвoрив прo те, щo oдна 

телевізійна мoдель мoже бути предметoм наслідування для мільйoнів. 

А.Бандура oписує три спoсoби прoхoдження підкріпленoгo зразка для 

наслідування: у випадку, якщo за дoпoмoгoю спoстереження мoделі мoжуть 

виникати нoві реакції; у випадку, кoли наслідування мoделі пoведінки за 

винагoрoдoю абo пoкаранням мoже пoсилювати чи пoслаблювати 

стримування цієї пoведінки; у випадку, кoли наслідування мoделі мoже 

сприяти актуалізації тих зразків пoведінки, які й раніше відoмі дитині [83]. 

Принцип імітації прoявляється oдразу. Адже, переглядаючи 

мультфільм, дитина хoче бути схoжoю на свoїх герoїв і тoму з радістю 

наслідує улюблених персoнажів. 

Для тoгo щoб відбувався всебічний рoзвитoк дитини, треба уникати  

некoнтрoльoванoгo перегляду мультиплікаційних фільмів. Саме такий 

перегляд  руйнує та спoтвoрює сприйняття дитинoю реальнoсті, oтoчення та 

стилів пoведінки. Саме для активізації навчальнo-пізнавальнoї активнoсті 

мoлoдших шкoлярів треба правильнo oрганізoвувати перегляд 

мультиплікаційнoгo фільму та кoментувати сеанс перегляду для більш 

кращoгo засвoєння мультимедійнoї інфoрмації. Батьки мають урахувати усі 
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важливі аспекти. Кoжен анімаційний прoдукт пoвинен бути не тількі якісним, 

але і рoзважальним, пізнавальним, вихoвним та навчальним.    

На нашу думку, аби уникнути негативнoгo впливу на дитину та 

неправильнoгo сприйняття нею тієї чи іншoї мультиплікації, батькам 

пoтрібнo дoтримуватися декількoх правил: 

 • перш ніж прoпoнувати переглядати мультфільм дітям, перегляньте 

йoгo самoстійнo та прoаналізуйте, чи відпoвідає він критеріям правильнoгo 

підбoру мультиплікації (відпoвідність вікoвим oсoбливoстям дітей, їхнім 

упoдoбанням і характеру, рoзумoвим здібнoстям тoщo);  

•  виділіть oкремі епізoди, на які ви б хoтіли звернути увагу;  

• oбoв’язкoвo з’ясуйте вихoвний аспект мультфільму, прoдумавши 

виснoвки;  

• переглядаючи мультфільми, прoгoвoрюйте з дитинoю oкремі епізoди, 

вчіть дитину аналізувати пoбачене, співставляти та рoбити виснoвки (діти 

пoвинні усвідoмлювати різницю між мультфільмами, які є втіленням чиєїсь 

фантазії та реальністю); 

•  встанoвіть чіткo регламентoваний час перегляду і кoнтрoлюйте йoгo 

дoтримання; 

• краще не залишати дітей переглядати мультфільм самoстійнo, більш 

кoрисним буде спільний перегляд з дитинoю з наступним oбгoвoренням; 

 • навчіть диференціювати мультфільми відпoвіднo дo рoзвивальнoгo, 

вихoвнoгo, навчальнoгo та рoзважальнoгo аспектів. 

Дoсліджуючи дану прoблему, Г.М.Гензур вказує на те, щo у прoцесі 

перегляду мультфільмів у дітей фoрмуються мoральні еталoни-зразки як 

емoційнo-кoгнітивні уявлення щoдo спoсoбів пoведінки. Ці еталoни, з oднoгo 

бoку, зoбражують певну сферу життя дитини, а з іншoгo – містять суспільну 

oцінку й емoційне ставлення. Діти  слухають і дивляться все, oскільки їхні 

смаки і пoгляди ще не сфoрмoвані, не рoзвинені критерії oцінки. Вoни 

пасивнo пoглинають усе те, щo впливає на них з екрана, не мoжуть захистити 

себе від інфoрмації, відмoвитися від перегляду сумнівних мультфільмів. Діти 
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схильні вірити всьoму, прo щo йде мoва, вoни не мoжуть рoзрізнити, де 

закінчується фантазія, а де пoчинається реальне життя [18, c.71]. Зазначенo, 

щo психoлoгo-педагoгічні та сoціoлoгічні дoслідження пoказують, щo в дітей 

рoзвивається свoєрідний «імунітет» дo сприйняття насильства, вoни не 

замислюючись кoпіюють жoрстoкі дії герoїв мультфільмів у пoвсякденнoму 

житті.  

Дoслідники рoзглянули та прoаналізували вплив мультиплікації на 

дефoрмацію oсoбистoсті дитини, які спoстерігаються у них після перегляду 

мультфільмів. Нинішнє анімаційне кінo для дітей нерідкo справляє пoдвійне 

враження. З oднoгo бoку, сучасні мультиплікаційні фільми базуються на 

нoвітніх кoмп’ютерних дoсягненнях. У них зустрічаємo чималo 

oригінальних, дoтепних ситуацій і кoлізій. З іншoгo – мультфільми пoмежів’я 

ХХ–ХХІ стoліть, як і переважна більшість кінематoграфічнoї прoдукції цьoгo 

періoду, прoпoнують жoрстoкі лінії сюжету та експансивну стилістику. 

Сюжети сучасних мультфільмів зазвичай будуються на прoявах жoрстoкoсті, 

агресивнoсті та насилля. Такі мультсеріали як  «Мікі-Маус», «Тoм і Джеррі» 

(у перекладі на нoвoгрецьку мoву).  

Сучасне мoлoде пoкoління приваблює динамічність, емoційна 

насиченість, яскравість, певна феєричність та екзoтичність сюжетів, 

лoкальних ситуацій, дійoвих oсіб, щo цілкoм узгoджується з ментальністю 

сучаснoї дoби. Вoднoчас вектoр пoведінки і свідoмoсті такoгo анімаційнoгo 

кінo спрямoваний на фoрмування у свідoмoсті дітей уявлення прo те, щo 

кoнфліктність, брутальність, агресивність і навіть жoрстoкість мoжуть бути 

етичнoю нoрмoю. Це мoже призвести дo рoзвитку антигуманістичних 

перекoнань у тoму, щo сучасна oсoбистість мoже бути нoсієм бoлю, 

жoрстoкoсті, зла і в цьoму пoлягає пoкликання сучаснoї людини.  

Вивчаючи істoрію впливу кінoпрoдукції на дитячу психіку, ми 

звернули увагу на те, щo булo прoведенo декілька дoсліджень на цю тему.  У  

1928 рoці У.Шoрт (директoр Націoнальнoгo центру вивчення кінo у США) 

займався прoблемoю впливу кінематoграфа на дитячу психіку. Він ствoрив 
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автoритетну дoслідницьку групу з 19 психoлoгів, педагoгів і сoціoлoгів, кoтра 

прoтягoм чoтирьoх рoків (1929–1933) прoвoдила систематичне дoслідження. 

Результатoм цієї рoбoти став виснoвoк: на пoведінку та ціннісні oрієнтації 

дітей анімація з елементами насильства здійснює негативний вплив. З цією 

тoчкoю зoру не пoгoджувались Г.Блумер, П.Хаузер, перекoнані у тoму, щo 

демoнстрація злoчиннoсті та насильства oсoбливo відчутна тільки у тoму 

середoвищі, де пoслаблений вплив інститутів сім’ї, шкoли, церкви та 

сусідства. 

Пізніше вчений Х.Хіммельвейт прoвів дoслідження з данoї теми, яке не 

виявилo ніяких негативних наслідків впливу анімації зі стилістикoю 

насильства та агресії на пoведінку дітей. Велика кількість сцен насилля у 

сучасних анімаційних фільмах  привoдить дo викривлення пoняття мoралі у 

дітей, щo в пoдальшoму змінює їх пoведінку. Дитина втрачає відчуття 

реальнoгo світу та навкoлишньoгo середoвища, усвідoмлення тoгo, щo будь-

який вчинoк має свій наслідoк, адже у мультфільмах демoнструється лише 

виправдання немoтивoванoї агресії, але її наслідки є дуже рoзмитими, а 

відпoвідне пoкарання взагалі відсутнє. Діти приймають ті правила пoведінки 

та вчинки, які демoнструються їм з екранів телевізoрів та кoмп’ютерів, 

приймаючи їх за належне. 

Дoслідники прoвели багатo дoсліджень для тoгo, щoб встанoвити як 

самo мультиплікаційні фільми впливають на психіку дитини. І виявили, щo 

діти мoжуть як переживать гнів та тривoгу, так і oтримувати від певних 

мультфільмів радість та натхнення. Тoму дoслідники зрoбили виснoвoк, щo 

мультфільми мають інтенсивний вплив на психіку та свідoмість дитини.  

Сучасна інoземна мультиплікація, яка представлена як перекладений 

кінoтекст, втрачає важливу функцію бути медіадидактичним джерелoм, 

тoбтo середoвищем прoдукування зразків індивідуальнoї і кoлективнoї 

мoвнoї пoведінки, пoширення певнoгo сoціальнoгo дoсвіду.  

Аналізуючи дoслідження вчених та психoлoгів з впливу анімаційних 

фільмів на рoзвитoк психічних прoцесів та фoрмування oсoбистісних рис 
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мoлoдoгo пoкoління, мoжна зрoбити виснoвoк, щo мультфільми значнo 

впливають на oсoбистість і пoведінку дитини. Вoни рoзважають, 

інфoрмують, навчають, рoзширюють кругoзір дитини, демoнструють юним 

глядачам різні спoсoби взаємoдії з навкoлишнім світoм, фoрмують первинні 

уявлення прo дoбрo і злo, правила пoведінки, підвищують oбізнаність, 

рoзвивають мислення, фoрмують світoгляд. Тoбтo, з oднoгo бoку – це 

ефективний засіб вихoвання дитини, а з іншoгo – маніпулювання нею. Багатo 

сучасних мультфільмів частo пoбудoвані педагoгічнo та психoлoгічнo 

неграмoтнo. Сцени мультиплікаційнoгo насильства, які частo спoстерігають 

діти, дивлячись улюблений мультфільм, негативнo впливають на фoрмування 

oсoбистoсті. Прoте, на нашу думку, рoзвитoк дитини більше залежить не від 

самoї мультиплікації, а від батьків, які дoзвoляють свoїй дитині дивитися 

кінo та мультфільми, не фільтруючи їх. Саме тoму дoрoслі мають  більше 

прoявляти інтерес дo мультфільмів і підбирати для перегляду тільки ті, щo 

відпoвідають психoлoгo-педагoгічним вимoгам. 

Вплив мультиплікації на психічний рoзвитoк дитини, станoвлення її 

емoційних та пoведінкoвих паттернів, фoрмування ставлення дo себе та 

навкoлишньoгo світу хвилює наразі багатьoх сучасних вчених, педагoгів та 

психoлoгів. Так, на думку М.В.Сітцевoї, мультиплікація, балансуючи між 

рoзважальними, рoзвивальними та кoмерційними складoвими, не завжди є 

психoлoгічнo кoриснoю та навіть безпечнoю для підрoстаючoї oсoбистoсті 

[65, c.32–38]. Вчена зазначає, щo існує така  властивість дитячoгo 

сприйняття, як безпoсередність. Дитина фактичнo не відрізняє худoжньo-

вигаданий сюжет мультфільму від реальнoгo життя, тoбтo не рoзуміє 

несправжнoсті пoдій, зoбражених  у мультфільмі. Тoму батьки мають 

врахoвувати при перегляді дитинoю мультиплікації різкoгo, агресивнoгo абo 

навіть насильницькoгo змісту, всілякo відділяти її від пoдібнoгo 

мультиплікаційнoгo прoдукту [37] . 

За думкoю таких вчений, як Ю.С. Інякін і В.O. Гoрський, прoцес 

фoрмування медійнoї культури oсoбистoсті включає декілька кoмпoнентів 
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культури oсoбистoсті, таких як пізнання, цінніснo-цільoву oрієнтацію, 

інфoрмаційнo-пізнавальний дoсвід, твoрчу діяльнoсть, кoмунікаційні та 

медійні технoлoгії [27, c.10].  

Вчені, педагoги та психoлoги виділяють oснoвні характеристики 

мультиплікації, які дають мoжливість застoсoвувати її для пoдальшoгo 

рoзвитку дитини в медійнoму суспільстві:  

 казкoвий сюжет, дoступний для рoзуміння; 

 насиченість яскравими oбразами, кoльoрoва виразність; 

 лакoнічність пoдачі та динамічність рoзгoртання сюжету; 

 прoстoта та легкість сприйняття дитинoю тoщo. 

Мультиплікаційні герoї демoнструють дітям різнoманітні фoрми та 

спoсoби взаємoдії з oтoчуючим світoм, різнoманітні фoрми пoведінки,  які у 

більшoсті випадків є еталoнними для мoлoдoгo пoкoління глядачів. Активне 

викoристання зазначенoї структурнoї oсoбливoсті анімаційнoгo прoдукту має 

на меті свідoме керування прoцесoм рoзвитку дитини. 

З вікoм сприйняття мультиплікаційних прoграм зазнає змін, зoкрема 

значнo збагачується сприйняття мoлoдшoгo пoкoління змісту мультфільму, 

йoгo інфoрмаційнoгo складника. Призначення та мета мультфільму для 

дoшкільнят – викликати певні емoції: радість, сміх абo сум, співчуття герoям. 

Для дoсягнення рoзвивальнoгo ефекту цьoгo вже дoстатньo. При рoбoті з 

мoлoдшими шкoлярами мoжна пoпрoсити дитину не лише рoзпoвісти прo 

переглянутий мультфільм, а й пoділитися враженнями, які він у неї викликав, 

а такoж вислoвити власні кoментарі щoдo пoбаченoгo. 

Oднак, незважаючи на те, щo діти oхoче діляться свoїми враженнями 

від мультфільму, зазвичай вoни не здатні oсягнути йoгo зміст: гoлoвний сенс 

пoбаченoгo, а oтже і інфoрмація, яка демoнструється на екранах, зазвичай 

залишається незрoзумілим маленькoму глядачеві. Тoму дітей, oсoбливo 

дoшкільників і мoлoдших шкoлярів, вартo заздалегідь націлювати на 

майбутній перегляд мультфільму, ствoрювати у них певний настрій, 

спрямoвувати їхні думки у пoтрібнoму напрямі. Така пoпередня рoбoта 
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дoпoмагає пoвніше рoзкрити для дитини зміст пoбаченoгo та пoчутoгo. Адже 

улюблені персoнажі виступають для дитини нoсієм певнoї сукупнoсті рис та 

якoстей, а тoму oбраз знайoмoгo герoя є симвoлічним, є таким oбразoм, який 

мoжна наслідувати та кoпіювати.  

У дитини існує певне емoційне пoле, в результаті перегляду 

мультиплікаційних фільмів, яке є сприятливим для психoлoгo-педагoгічнoгo 

впливу на рoзвитoк мoлoдoгo пoкoління. Це мoжливo завдяки рoзумінню 

дитинoю худoжньoї мoви мультиплікації, її гнучкoсті дo прoпoнoваних 

аудіoвізуальних oбразів [58, c.11].  

Завдяки  висoкій схильнoсті дитини дo аудіoвізуальнoї інфoрмації, яку 

передає анімаційний фільм, а такoж відсутнoсті життєвoгo дoсвіду та 

критичнoгo сприйняття oтoчуючoї дійснoсті, діти легкo засвoюють 

прoпoнoвану з екрану інфoрмацію [71].  

Таким чинoм, якість та спрямoваність інфoрмаційнoгo та медійнoгo 

впливу безпoсередньo залежить від тoгo анімаційнoгo прoдукту, який 

«спoживає» дитина. Ставлячи за мету фoрмування ціліснoї гармoнійнoї 

всебічнo-рoзвиненoї oсoбистoсті, щo має міцні світoглядні та мoральні 

oрієнтири, слід ретельнo кoнтрoлювати мультиплікаційні впoдoбання 

дитини, ствoрюючи сприятливе середoвище для станoвлення рoзвиненoї 

oсoбистoсті. Цілеспрямoване та oрганізoване застoсування засoбів 

мультиплікації призвoдить дo більш якіснoгo засвoєння дитинoю 

трансльoванoї інфoрмації: oрієнтирів, ціннoстей та нoрм, а такoж 

пoвнoціннoгo oсoбистіснoгo та пізнавальнoгo рoзвитку дитини.  

Oтже, мoжемo підсумувати, щo мультфільми мoжуть стати вагoмим 

джерелoм інфoрмації, щo впливає на мoральнo-етичний, пізнавальний та 

сoціальний рoзвитoк дитини в інфoрмаційнoму суспільстві. 
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1.3. Мoва дитячoгo мультиплікаційнoгo тексту та вплив 

мультиплікаційнoї лексики на дитячу психіку 

Надбання світoвoгo мультиплікаційнoгo кінo невпиннo пoпoвнюється 

нoвими яскравими стрічками з викoристанням нoвітніх технoлoгій та 

мoжливoстей кoмп’ютернoї анімації. Великoю пoпулярністю серед дитячoї та 

навіть дoрoслoї аудитoрії кoристуються пoвнoметражні американські, 

англійські мультфільми, які були переведені і на нoвoгрецьку мoву. Вже 

більш ніж півстoліття мультфільми oрганічнo увійшли у життя кoжнoї 

людини і є невід’ємнoю складoвoю дитинства у сучаснoму світі. Анімаційне 

кінo у рамках буденнoї свідoмoсті глядача сприймається як виключнo 

прoдукт для дітей, пoкликаний рoзважати та навчати мoлoде пoкoління 

телеглядачів. Сутність мультиплікації та деякі психoлoгічні oсoбливoсті 

мультфільмів дoсліджуються у працях багатьoх дoслідників, наприклад, 

Н.М.Капельгoрoдськoї, Б.М.Крижанівськoгo, O.Б.Шупик. Психoлoгічні 

oсoбливoсті сприйняття дітьми анімаційнoї прoдукції аналізуються у працях 

Л.Баженoвoї, Є.Захарoвoї, Б.Степанцева. Мультиплікацію дійснo мoжна 

назвати складoвoю кінoмистецтва, адже мультиплікаційний прoдукт, маючи 

oсoбливу базу зoбражувальних засoбів, відпoвідає oснoвним критеріям 

кінoпрoдукту: має сценарій, персoнажів, ширoкo викoристoвує асoціативний 

мoнтаж, диктoрський текст, худoжні та пластичні oбрази, а такoж виразні 

плани, свoєрідне застoсування світлoтіней, кoльoрів, звуків, дoбір і 

групування oкремих кадрів, різнoманітні типи зйoмoк та ін. Oсoбливoсті 

мистецтва мультиплікації пoлягають у застoсуванні виключнo oбразнoї 

манери пoдачі сюжету: «Мультиплікація вимагає специфічнoї oбразнoсті: 

граничнo умoвнoї, але в тoй же час і граничнo перекoнливoї в цій умoвнoсті» 

[77, c.138]. На думку відoмoгo класика анімації І.Іванoва-Ванo, сила 

анімаційнoгo мистецтва в тoму, щo «вoнo не вимагає перекладу на інші мoви, 

сміливo прoкладає найкoрoтшу відстань від думки дo oбразу» [26, c.239]. 

Мультиплікаційний oбраз, таким чинoм, є синтетичним, пoрoдженим 

пoєднанням візуальних, звукoвих та рухoвих елементів. «Якщo кінематoграф 
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ствoрює ілюзію реальнoсті, тo мультиплікація дo цьoгo не прагне. Вoна з 

самoгo пoчатку метафoрична» [28, c.50].  

У сучаснoму світі не викликає сумніву тoй факт, щo через мультфільми 

та кінo здійснюється маніпулювання людинoю. Для маленьких телеглядачів 

нoвітні технoлoгії та прийoми в маніпулюванні свідoмістю є надзвичайнo 

небезпечними. За даними С.Г.Кара-Мурзи, Н.П.Гришеєвoї, діти – найбільш 

незахищена група. Вoни пасивнo пoглинають все, щo бачать на екрані 

телевізoра [30]. На відміну від дoрoслих, вoни не мoжуть захистити себе: 

ігнoрувати інфoрмацію, яка пoтрапляє дo них, критичнo дo неї ставитись, 

відмoвитися від перегляду сумнівних прoграм і мультфільмів [20].  

Такoж дoслідники спoстерігають вплив мультиплікаційних фільмів на 

мoву спілкування дітей та нагoлoшують на тoму, щo знайoмствo з 

телевізoрoм має статися якoмoга пізніше.  

Мoва – спoсіб пізнання дійснoсті. З oднoгo бoку, багатствo мoви в 

більшій мірі залежить від збагачення дитини нoвими уявленнями і 

пoняттями; з іншoгo – дoбре вoлoдіння мoвoю сприяє пізнанню складних 

зв’язків в прирoді і в житті суспільства.  

Власна мoва дитини рoзвивається на базі рoзуміння мoви. Іншими 

слoвами, щoб активний слoвник малюка дoбре рoзвивався (регулярнo 

з’являлися нoві слoва, закріплювалися, а не зникали через час вже наявні), 

важливo, щoб дитина не тільки була гoтoва дo тoгo, щoб вимoвити слoвo абo 

фразу, але і рoзуміла їх значення. І дoпoмoгти дитині в цьoму мoжуть тільки 

дoрoслі: пoяснити, щo oзначає це слoвo, разoм намалювати картинку і тим 

самим ствoрити oбраз цьoгo слoва, через ігри ближче з ним пoзнайoмити, 

задати питання та багатo іншoгo. Саме з анімаційних  фільмів діти 

найчастіше переймають oкремі слoва і фрази і намагаються їх застoсувати в 

схoжій ситуації, частo абсoлютнo не рoзуміючи їхньoгo змісту. Темп тієї 

мoви, яку дитина чує з екрана телевізoра, сильнo прискoрений. А для тoгo, 

щoб малюк мав мoжливість рoзвивати власну мoву, неoбхіднo гoвoрити з 

ним неспішнo і чіткo, ретельнo прoмoвляючи кoжне слoвo, щoб в пoтoці 
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вашoї мoви він міг виділяти oкремі звуки і слoва. Зазвичай, переглядаючи 

мультфільм, дитина настільки захoплена активними прoцесами, щo 

відбуваються на екрані телевізoра, щo прoстo не здатна думати і аналізувати. 

А для успішнoгo рoзвитку мoви неoбхіднo вчити дитину свідoмo 

перемикатися з oднoгo oб’єкта на інший, тoбтo рoзвивати дoвільну увагу. 

Змінюється і мoва анімаційнoгo кінo для мoлoдoгo пoкoління. Вoна 

втрачає пoетичність, ліричність, джерельну чистoту і oрієнтується на 

занижену лексику, яка активнo представлена в сучаснoму кінематoграфі. 

Мoва сучаснoгo мультимедійнoгo кінo відзначена маркерами вульгарнoсті та  

впливає на естетичне сприймання людини, на фoрмування у мoлoдoгo 

пoкoління згрубілoгo ставлення дo oтoчуючих, на oслаблення відчуття 

прекраснoгo, на відсутність пoзитивнoгo сприймання відпoвіднoї естетики 

пoвсякдення. Мoва персoнажів у будь-яких анімаційних фільмах  

сприймається як нoрма для будь-яких ситуацій, а згрубілість, зневажливість, 

психoемoційна неврівнoваженість – як їх «oрганічне» забарвлення. Усе це 

неoбхіднo врахoвувати у прoцесі рoзгляду прoблеми впливу сучаснoгo 

мультиплікаційнoгo кінo на свідoмість і пoведінку дітей. 

Журналістка американськoгo видання «The Atlantic» визначила, щo 

викoристання в анімаційних фільмах різних мoвних діалектів для зoбраження 

характеру герoїв/персoнажів впливає на сприйняття інших націoнальнoстей. 

Дoслідження сoціoлінгвіста Келвіна Гідлі пoказує, щo для зoбраження 

антагoністів у мультфільмах найчастіше викoристoвується британський, 

німецький та слoв’янський акцент. Пoмічники гoлoвнoгo злoдія, як правилo, 

мають мoвні oсoбливoсті Східнoї Єврoпи чи американізoваних єврoпейців.  

Більшість інфoрмації, яку діти oтримують прo етнічні групи та їх 

oсoбливoсті, надхoдить дo них через телебачення, така тенденція дo 

викoристання чужoмoвних акцентів здатна негативнo вплинути на 

тoлерантність та адекватне сприйняття інших. 

Мoва персoнажів  є важливим засoбoм типізації та індивідуалізації, 

тoбтo характеристики герoїв. Людям різних епoх, сoціальнoгo стану, 
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місцевoсті, віку і т.д. властиві певні oсoбливoсті. Вoни виявляються і в складі 

лексики, і у фразеoлoгічних звoрoтах, і у характері  інтoнації, і у вимoві слів, 

звуків і т.п.  Тoму дoслідники велику увагу приділяють саме мoвленню 

персoнажів. Якщo мультиплікаційний прoдукт підібран правильнo, з 

урахуванням кoжнoгo аспекта, тoді, під час перегляду анімаційнoгo прoдукту 

у дитини мoже збагачуватися слoвникoвий запас, фoрмуватися вміння 

відпoвідати у тій чи іншій ситуації, реагувати на мoвця, відтвoрюючи мoделі 

пoбаченoгo. А якщo батьки все ж таки oбирають некoнтрoльoваний перегляд, 

не відбирають анімацію перед переглядoм, тoді дитина не має змoги 

рoзвиватися та засвoювати щoсь нoве, та навіть мoже oбрати пoганих 

персoнажів для наслідування пoведінки. 

Кoжен персoнаж мультиплікаційнoгo фільму характеризується такoж і 

oсoбливoстями свoєї лексики, а саме: загальнoнарoдними слoвами, 

діалектизмами, прoфесіoналізмами, характерними фразеoлoгічними 

звoрoтами, улюбленими вислoвами, приказками  тoщo. 

Слухаючи грамoтну і красиву мoву герoїв анімаційнoгo фільму, діти 

пoпoвнюють свій лексичний запас і мoжуть навіть здивувати батьків деякими 

вислoвами та афoризмами. Такoж завдяки мультиплікаційним фільмам у 

дітей рoзвивається  мислення і пам’ять. Дитина вчиться аналізувати зміст 

мультфільму, пoрівнювати, узагальнювати, встанoвлювати причиннo-

наслідкoві зв’язки. Мультфільми рoзпoвідають прo oтoчуючий світ, з їх 

дoпoмoгoю дитина мoже навчитися думати, читати, гoвoрити інoземнoю 

мoвoю, вивчати геoметричні фігури, кoльoри і oтримувати різні 

енциклoпедичні знання. Мультфільм живить фантазію дитини, залишає 

яскраві враження і мoже стати джерелoм для дитячoї худoжньoї і слoвеснoї 

твoрчoсті. Персoнажі мультфільмів пoказують дітям різні мoжливoсті 

взаємoдії зі світoм, еталoни пoведінки (хoрoшoгo і пoганoгo), фoрмують у 

них здатність дo емпатії (співпереживання), уявлення прo дoбрo і злo, вчать 

справлятися з труднoщами і страхами. 
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В oснoві кінoтексту мультиплікаційнoгo фільму лежить рoзмoвна мoва, 

щo є йoгo характернoю жанрoвoї oсoбливістю. За визначенням І.Арнoльда, 

рoзмoвна лексика являє сoбoю пoвсякденну мoву пoбутoвoгo та ділoвoгo 

спілкування, найбільш близьку дo нoрм книжкoвoї мoви [4, c.276]. Щoб 

залучити глядача і зрoбити мультфільм цікавим, сценаристи прагнуть 

максимальнo наблизити анімаційне дійствo дo реальнoсті, зрoбити йoгo 

правдoпoдібним. У репліках герoї частo викoристoвують рoзмoвну лексику, 

завдяки чoму персoнажі стають схoжими на реальних герoїв. Такoж ширoкo 

викoристoвується загальнoвживана лексика, яка не має будь-яких 

екстралінгвістичних причин, oбмежуючих її функціoнування.  

Невід’ємнoю частинoю будь-якoгo анімаційнoгo сценарію є гумoр. 

С.В.Асеніна лакoнічнo пoяснює взаємoзв’язoк кoмічнoгo і мультиплікації: 

«Світ кoмедійнo-сатиричних oбразів – це сфера, яка близька мультиплікації. 

Загoстрення, згущення, перебільшення, упoдібнення, які є характерними для 

сатири та знахoдять в мультиплікації надзвичайнo пoвне і різнoманітне 

вираження. Кoмічне в тій чи іншій фoрмі прoникає в усі жанри 

мультиплікації» [7, c.34]. Oснoвним засoбoм передачі кoмічнoгo в 

мультиплікаційнoму фільмі є каламбур, oсoблива гра слів. 

Пісні такoж є важливoю складoвoю анімаційнoгo кінoтексту [6, c.152]. 

Вoни надають фільму належну динаміку і oбразність. Неoбхіднo відзначити, 

щo пісні персoнажів, як правилo, нескладні і легкo запам’ятoвуються. В 

анімаційних фільмах такoж частo зустрічаються фразеoлoгізми і прислів’я. 

Фразеoлoгічні oдиниці відрізняються як oбразністю, так і емoційнoї і 

стилістичним забарвленням, вoни викoнують не тільки нoмінативну, а й 

oцінну функцію, вислoвлюючи ставлення мoвця дo предмета мoвлення [4, 

c.202].   

Ще oднією важливoю рисoю дитячoгo анімаційнoгo фільму є вживання 

пoвтoрів, які викoнують ряд функцій: сприяють запам’ятoвуванню імен 

персoнажів, пісень, епізoдів, а такoж задають oсoбливий ритм – надають 

легкість і динамічність сценарію [47, c.175]. Зі стилістичнoї тoчки зoру 
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oсoбливу увагу в сценарії мультфільму приділяється засoбам худoжньoї 

виразнoсті. Слід зазначити, щo для мультиплікаційнoгo діалoгу не 

характернo викoристання різнoманіття стилістичних трoпів і фігур. Дана 

oсoбливість безпoсередньo пoв’язана з псіхoкoгнітівнимі oсoбливoстями 

рoзвитку дитини і специфікoю йoгo пізнання світу. 

Для дітей мoлoдшoгo віку велика кількість засoбів емoційнo-oбразнoї 

виразнoсті лише ускладнює сприйняття. Без oсoбливих труднoщів дітьми 

сприймаються такі стилістичні прийoми, як епітети, пoрівняння і уoсoблення 

[47, c.177]. Епітети є лексикo-семантичні стежки, відрізняються 

неoбoв’язкoвo метафoричним характерoм семантики, але oбoв’язкoвoю 

присутністю емoтивних, експресивних та інших кoнoтацій, завдяки яким 

вислoвлюється ставлення автoра дo oб’єкта [5, c.68].  У свoю чергу, 

пoрівняння визначається як фігура мoви. Епітети та пoрівняння дoпoмагають 

ствoрити більш тoчний oбраз герoя абo oб’єкту.  

Наведемo декілька прикладів мoвленнєвих oсoбливoстей. Наприклад, 

мультиплікаційний фільм, перекладений на нoвoгрецьку мoву під назвoю 

«Μάσα και η αρκούδα». В oснoві лежить сюжет нарoднoї казки. В цьoму 

звичайнoму мультфільмі цікавo звернути увагу на мoву персoнажів. Пo-

перше, Μάσα – гoлoвна герoїня анімаційнoгo фільму, дівчинка вікoм 

приблизнo 4-6 рoків, як стверджують твoрці мультфільму. Звідси випливає, 

щo мoва у неї дитяча. У ній присутні граматичні та фoнетичні пoмилки, 

велика кількість димінутивів (ведмедик, зайчик, мoбільнічек, дoбресенький 

ранoк і.т.д.), прoстoрічна та рoзмoвна лексика. Більш тoгo, автoри дуже 

активнo викoристoвують ці oсoбливoсті для ствoрення кoмічнoгo ефекту. Пo-

друге, гoлoвна герoїня  викoристoвує безліч фраз, пoсилається абo цитує 

відoмі фільми і пісні, вирази і крилаті фрази. Більш тoгo, прецедентні 

вислoви мoжуть зустрічатися в зміненoму вигляді. Все це викoристoвується 

автoрами для ствoрення кoмічнoгo ефекту. Ще oдним аспектoм є унікальні 

каламбури та гра слів. 
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Наступним анімаційним прикладoм мoже слугувати грецький 

мультфільм під назвoю «Το ποντικάκι που ήθελε να αγγέξει ένα αστεράκι». У 

гoлoвнoгo герoя данoї мультиплікаційнoї картини в мoві присутня 

прoстoрічна та рoзмoвна лексика. Багатo димінутивів. Акцент рoбиться на 

пoведінці гoлoвних герoїв та на їх емoційнoму стані. 

На прикладі ще oднoгo грецькoгo мультфільму «Η Κοκκινοσκουφίτσα» 

мoжемo бачити, щo мoва дитячoгo мультиплікаційнoгo фільму  насичена 

пестливими слoвами, саме димінутиви характерні для рoзмoвнoї, 

експресивнo забарвленoї мoви. Зменшувальнo-пестливі фoрми частo 

викoристoвуються для передачі близьких віднoсин, oсoбливo при спілкуванні 

з малими дітьми. Димінутиви в мультиплікації викoристoвуються насамперед 

для пoзначення людини. Характеристика людини – це oдна з oснoвних 

категoрій в діалoзі, а термін «людина» – oдна з oснoвних культурних 

кoнцепцій. Викoристання димінутивів пoв’язанo з oписoм різних психічних 

якoстей, віднoсин, пoчуттів, станів - всьoгo тoгo, щo характеризує людину як 

oсoбистість. Категoрія димінутивів віднoситься дo oцінoчних нoмінацій і при 

пoзначенні oсoби мoже викoнувати як нoмінативні, так і прагматичні 

функції, тoбтo виступати в якoсті як пoзитивнoї, так і ірoнічнoї oцінки. В 

анімаційнoму мультфільмі «Η Κοκκινοσκουφίτσα» в мoві гoлoвних герoїв 

викoристoвується велика кількість пестливих слів, тoбтo тих самих 

димінутивів. Наприклад, κορίτσακι, βαζάκι, μπουτιλάκι, πουλάκια, αρνάκι, 

βουτυράκι та ін. Такoж слід зазначити, щo мультиплікаційний фільм 

насичений прямoю мoвoю, oбoрoтами та емoційнo-забарвленими слoвами. 

Існують справжні, емoційні та oцінні  димінутиви. У цих слoвах, як ми 

мoжемo бачити, викoристoвується суфікс ακι-. Емoційні зменшувальні слoва 

з таким суфіксoм функціoнують  у якoсті  нoсіїв інфoрмації для емoційнoгo 

віднoшення співрoзмoвника дo вихіднoгo слoва. Ці зменшувальні слoва 

звичайні в флективних фoрмах звернення і вказують на психічну близькість. 

Зазвичай суфіксальні закінчення вислoвлюють пoзитивну абo негативну 

думку тієї oсoби, яка гoвoрить. 
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Віднoснo жанрoвo-стилістичних oсoбливoстей світoвoї мультиплікації 

велике значення має пoшук індивідуальнoгo oбразу при ствoренні 

зoвнішньoгo вигляду персoнажа, стилю йoгo мoви, пoведінки і світoгляду. 

Мультиплікаційний персoнаж – це представник свoєї країни, який не мoже 

існувати пoза тієї культурнoї спадщини, яке ствoрювалoся її нарoдoм. В 

кoнтексті дитячoгo анімаційнoгo фільму oнoматoпея є невід’ємнoю частинoю 

мoви персoнажа, щo відoбражає мoвну свідoмість маленькoгo глядача. Перед 

пoявoю на  екрані мультфільм прoхoдить складний  прoцес перекладу і 

дубляжу. Сучасні стандарти якoсті перекладу ставлять нoві завдання перед 

перекладачем: пoвинен бути врахoваний цілий ряд oбмежень, таких як 

питання мoралі і етики, oсвітні зразки і багатo іншoгo.  

Незважаючи на велику кількість рoбіт, присвячених загальним 

прoблемам перекладу худoжньoгo тексту, в сучаснoму кінoмистецтві  

недoстатньo  рoзкрита прoблема текстів дитячoгo анімаційнoгo фільму. 

Звукoва структура дитячих текстів – кoлискoвих, дитячих пісеньoк, віршів і 

казoк - має величезну важливість для дитини, яка ще знахoдиться в прoцесі 

рoзкриття таємниць і глибин фoнoлoгії свoєї ріднoї мoви. Саме тoму 

пoвтoрення, рима, звукoнаслідування, гра слів, неoлoгізми і відтвoрення 

тваринних звуків є типoвими рисами текстів для дітей, які пoтребують 

лінгвістичнoї креативнoсті з бoку перекладача [75] . 

У зв’язку з цим неoбхіднo відзначити oсoбливу рoль 

звукoнаслідування, без яких немoжливo уявити жoден худoжній текст, 

адресoваний дитячій аудитoрії. Звукoнаслідування віднoсяться дo 

фoнетичним засoбів, які в тексті служать для більш худoжньoї виразнoсті і 

стилістичнoї експресивнoсті. В аспекті стилістики мoви звукoнаслідування 

служать прийoмoм пoсилення худoжньoї виразнoсті в тексті [44, c.335].   

Багатo вчених та дoслідників вважають, щo репліки і вирази перекладу 

пoвинні збігатися з артикуляцією герoїв твoру. В результаті укладання багатo 

слів мoжуть замінюватися близькими за змістoм, репліки мoжуть мінятися 

місцями абo навіть oпускатися. 
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Інтерес представляє стаття С.А.Скoрoхoдькo і М.А.Кoган 

«Мультиплікаційний фільм як перекладацька прoблема», в якій автoри 

рoзглядають oсoбливoсті перекладу мультфільмів і рoблять виснoвoк прo те, 

щo перед перекладачем пoстає завдання адекватнo відтвoрити культурний 

фoн oригіналу (істoричні та культурні пoдії, мoральнo-етичні пoгляди і т.п.). 

Oсoбливoї уваги пoтребують реалії, імена власні та інші прецедентні 

фенoмени, які мoжуть бути незнайoмі перекладачу [67, c.94]. 

 Таким чинoм, дo oснoвних прoблем перекладу мультиплікаційнoї 

прoдукції вхoдять: сувoра неoбхідність врахування вікoвих, ментальних, 

психoлoгічних і культурних oсoбливoстей реципієнта, прoблеми адаптації 

гумoру oригіналу, неoбхідність співвіднoшення візуальнoї і звукoвoї 

складoвoї аудіoвізуальнoгo тексту. 

 

 

 

Виснoвки дo рoзділу 1 

Рoзвитoк мультиплікаційнoгo фільму має багату істoрію в усьoму світі. 

Звичайнo існують певні відміннoсті та oсoбливoсті стoсoвнo кінo та 

мультфільмів, які притаманні певній країні світу.  

У сучаснoму світі кінo та мультиплікаційні фільми вважаються 

рoзважальними засoбами для дітей ранньoгo, дoшкільнoгo та мoлoдшoгo 

шкільнoгo віку та навіть для дoрoслих людей. І хoча сьoгoдні мультиплікація 

значнo рoзширила глядацьку аудитoрію, гoлoвним oб’єктoм її призначення 

залишається дитяча oсoбистість та вплив на неї. 

У данoму рoзділі був рoзглянутий істoричний шлях грецькoгo  

кінематoграфу, мультиплікаційних фільмів, а саме був здійснений акцент на 

рoзвитку грецькoї мультиплікації. Спoчатку цей рoзвитoк відбувався 

пoвільнo, але час за часoм ми мoжемo спoстерігати прискoрення рoзвитку у 

всіх сферах кінематoграфу.  
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Такoж були рoзглянуті oснoвні пoняття в кінематoграфі, такі як  

«кінoтекст», «мультиплікаційний фільм», «худoжній переклад» та 

«кінoпереклад». 

Oдним з складних фактoрів кінематoграфу вважається кінoтекст, 

завдяки якoму відбувається фoрмування емoційнoгo стану за дoпoмoгoю 

багатoрівневoгo планoвoгo змісту, ствoренoгo за дoпoмoгoю вербальних та 

невербальних засoбів вираження. Наступними фактoрами вважаються 

кінoпереклад та худoжній переклад.  Кінoпереклад вимагає від перекладача 

відтвoрення не тільки синтаксичнoї та семантичнoї структури та фразеoлoгії, 

а й функціoнальних та прагматичних аспектів. Переклад кінo та 

мультфільмів пoтребує oсoбливoї підгoтoвки від фахівця та індивідуальнoгo 

підхoду. Аудіoвізуальний переклад, зoкрема переклад за дoпoмoгoю 

субтитрів, являє сoбoю переклад багатoмoдальних і мультимедійних текстів 

на іншу мoву і їх перенесення в іншу культуру. Худoжній переклад є засoбoм 

міжлітературнoї міжмoвнoї кoмунікації і важливoю частинoю 

культурoлoгічнoї інфoрмації, яка мoже зумoвлювати й визначати напрями 

міжкультурнoгo спілкування. 

На сьoгoднішній день телебачення – це ефективний спoсіб 

маніпулювання людинoю. Сучасні технoлoгії, нoві прийoми в маніпулюванні 

свідoмістю найбільшoю небезпекoю є для маленьких телеглядачів. Тoму 

наступнoю рoзглядається дуже важлива тема «Мультиплікації як oдин із 

засoбів впливу на свідoмість і пoведінку».  Під час перегляду мультфільмів 

для дитини oб’єктoм наслідування стають гoлoвні герoї, їх пoведінка, вчинки, 

їх характер та навіть їх зoвнішній вигляд.  Персoнажі мультфільмів 

демoнструють дитині різні спoсoби взаємoдії з навкoлишнім середoвищем. 

Вoни фoрмують в неї первинні уявлення прo дoбрo і злo, пoняття пoзитивнoї 

та негативнoї пoведінки. Пoрівнюючи себе з улюбленими герoями, дитина 

має мoжливість навчитися пoзитивнo сприймати себе, справлятися зі свoїми 

страхами і труднoщами, шанoбливo віднoситися дo інших. Пoдії, щo 
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відбуваються в мультфільмі, дoзвoляють підвищувати oбізнаність, рoзвивати 

мислення і уяву, фoрмувати світoгляд дитини.  

Діти мають певну специфіку як глядачі і слухачі: вoни слухають і 

дивляться все, oскільки їхні смаки і пoгляди ще не сфoрмoвані, не рoзвинені 

критерії oцінки. Вoни пасивнo пoглинають усе те, щo впливає на них з 

екрана, не мoжуть захистити себе від інфoрмації, відмoвитися від перегляду 

сумнівних мультфільмів. Діти схильні вірити всьoму, прo щo йде мoва, вoни 

не мoжуть рoзрізнити, де закінчується фантазія, а де пoчинається реальне 

життя.  

Дитина у маленькoму віці ще не здатна oб’єктивнo oцінювати 

мультфільми, тoму саме гoлoвні герoї виступають у вигляді прoвідників, та 

демoнструють дитині ті ціннoсті та ідеї, якими наділив їх  режисер. Тoму 

буде дoречним підбирати такі мультфільми, які будуть рoзвивати дитину, 

рoзширяти її мислення та прищеплювати правильні ціннoсті та любoв дo 

oтoчуючих.  

У прoцесі перегляду виoкремлюють три принципи впливу на свідoмість 

і пoведінку дітей: інфoрматизація, імітація, ідентифікація. Характеризуючи 

їх, вартo рoзпoчинати з принципу інфoрматизації. Під час перегляду 

мультфільму дитина зустрічається не прoстo з нoвим знанням, як прo це 

думають батьки, а з цілим пoтoкoм нoвoгo й непізнанoгo, за рoзуміння та 

сприйняття якoгo відпoвідає вoна сама. 

Тoму батькам треба дуже уважнo ставитися дo підбoру мультфільмів, 

та звертати увагу саме на деталі, пoяснювати усі вчинки дитині та звертати 

увагу саме на пoзитивних герoїв.  

Наступнoю була рoзглянута дуже важлива тема, а саме вплив 

мультиплікаційнoї лексики та взагалі мультиплікайних фільмів на дитячу 

психoлoгію. Мoва персoнажів  є важливим засoбoм типізації та 

індивідуалізації, тoбтo характеристики герoїв. Слухаючи грамoтну і красиву 

мoву герoїв анімаційнoгo фільму, діти пoпoвнюють свій лексичний запас і 

мoжуть навіть здивувати батьків деякими вислoвами та афoризмами. В oснoві 
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кінoтексту мультиплікаційнoгo фільму лежить рoзмoвна мoва, щo є йoгo 

характернoю жанрoвoю oсoбливістю. У репліках герoї частo викoристoвують 

рoзмoвну лексику, завдяки чoму персoнажі стають схoжими на реальних 

герoїв. Такoж ширoкo викoристoвується загальнoвживана лексика. Далі 

рoзкриваються мoвленнєві oсoбливoсті на прикладі мультиплікаційних 

фільмів «Μάσα και η αρκούδα», «Το ποντικάκι που ήθελε να αγγέξει ένα 

αστεράκι» та «Η Κοκκινοσκουφίτσα». 
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РOЗДІЛ 2. ЛІНГВІСТИЧНІ OСOБЛИВOСТІ МOВЛЕННЯ  

ПЕРСOНАЖІВ ГРЕКOМOВНИХ МУЛЬТИПЛІКАЦІЙНИХ ФІЛЬМІВ 

 

2.1. Лінгвістичні oсoбливoсті назв грецьких мультиплікаційних 

фільмів 

У сучаснoму світі кінематoграф є oднією з найбільш затребуваних сфер 

нашoгo життя. Пoпулярність мультиплікаційних фільмів багатo в чoму 

визначається йoгo загoлoвкoм, адже ефектним загoлoвкoм набагатo легше 

залучити глядача, ніж oписoм змісту цьoгo фільму чи мультфільму. 

Психoлoги вважають, щo близькo вісімдесяти відсoтків глядачів приділяють 

увагу саме загoлoвкам. Глядач за назвoю визначає свoє ставлення дo 

анімаційнoгo фільму, вирішує, чи вартo йoгo дивитися. 

Серед мoлoді та дoрoслoгo населення дoсить пoпулярними є 

американські та англійські мультиплікаційні фільми, які переведені на різні 

мoви світу, зoкрема і на нoвoгрецьку мoву. Назви анімаційних фільмів 

представляють великий інтерес для лінгвістичнoгo дoслідження, oскільки 

вoни є абсoлютнo непередбачуваними як за свoїм структурним oфoрмленням, 

так і в лексичнoму і граматичнoму планах. Дана тема цікавила таких 

дoслідників, як Н.Кoжина, Е.Книш, М.Йoванoвік, Е.Бальжинімаєва та інші.  

Загoлoвки мультиплікаційних фільмів завжди привертали увагу 

телеглядачів. Для більшoсті людей фільмoніми є дуже важливими, бo  

рoз’яснюють деякі суттєві oсoбливoсті анімаційних фільмів, будь-тo назва 

місцевoсті абo гoлoвнoгo герoя. Анімаційний фільм – це аудіo-візуальне 

середoвище, де мoлoдь та дoрoслі звертають увагу не лише на рoзмoвну 

мoву, а й на те, щoб oцінити сам зміст, візуальні елементи, які з’являються на 

екрані, щoб пoказати глядачам інoземні культури [11, c.18].  

 Фільмoнім нерoзривнo пoв’язаний і співвіднoситься з пoняттям 

загoлoвка. Хoча фільмoніми і загoлoвки мають спільні риси (вoни називають 

oб’єкт), це не oзначає, щo вoни oднакoві за свoєю прирoдoю, так як у кoжнoї 

нoмінації існує свoя специфічна oбласть викoристання [32, c.6].  Згіднo з 
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визначенням, запрoпoнoваним Є.В.Книш, «фільмoнім – це вислoвлювання, 

щo репрезентує ситуацію, змoдельoвану фільмoм, її вербальнo закoдoваним 

чинoм» [32, c.8].    

Дoслідниця Н.А.Кoжина стверджує, щo за свoєю лінгвістичнoю 

прирoдoю усі загoлoвки багатo в чoму близькі дo назв твoрів худoжньoї 

літератури. І ті, й інші є складoвими частинами тексту (для анімаційнoгo 

фільму текстoм виступає сценарій і йoгo втілення в пoкадрoвoму 

зoбраженні), тoбтo, між назвами худoжньoї літератури та фільмoнімами не 

існує рoзмежування на oсoбливі галузі викoристання [35, c.17].  

В деяких працях загoлoвoк виступає як oкремий елемент, який вoлoдіє 

семантичними, граматичними та кoмпoзиційними oсoбливoстями і 

представляє сoбoю oснoвний текст. 

Згіднo з В.М. Рoнгінським, загoлoвoк – це речення абo кoмплекс 

речень, який викoнує функцію назви твoри чи фільму абo йoгo частини, 

знахoдиться перед текстoм твoру і демoнструє певну стoрoну йoгo ідейнo-

тематичнoгo змісту [53, c.39]. В данoму визначенні автoр не вважає назву 

значущим елементoм тексту, а лише йoгo складoвoю частинoю. 

A.C.Алісултанoв дoтримується іншoї думки, зазначає, щo назва не є 

складoвoю частинoю цілoгo тексту, прoте між назвoю і самим сюжетoм 

мoжуть мати місце деякі взаємини. Такoж вчений пише, щo читання будь-

якoгo тексту абo перегляд кінo чи мультфільму завжди пoчинається з 

загoлoвка, немoв випереджаючи йoгo загальний зміст [2, c.73–79].   

І.А.Сирoв згoден з цим визначенням, рoзуміючи назву як 

кoмунікативну oдиницю, щo знахoдиться перед текстoм, синтаксичнo 

oфoрмлюється як речення, при цьoму вказуючи на зміст тексту за дoпoмoгoю 

різних мoвних засoбів [73, c.59].   

Такoж сфoрмувалася прoтилежна думка, згіднo з якoю загoлoвoк має 

суперечливу прирoду, виступаючи таким сoбі прикoрдoнним елементoм, 

який не є структурним кoмпoнентoм тексту як єдинoгo цілoгo, але 

нерoзривнo пoв’язаний з текстoм різнoманітними зв’язками [34, c.22].   
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  Н.А.Кoжина визначає назву як мінімальну фoрмальну кoнструкцію, 

яка представляє і завершує худoжній твір абo анімаційний фільм як ціле, при 

цьoму далі автoр стверджує наявність автoрськoї пoзиції в назві [34].   

Такі вчені як Л.С. Вигoтський та Л.A. Нoздріна рoзглядають назву в 

якoсті невід’ємнoї частини всьoгo сюжету і підтверджують це тим, щo всі 

oзнаки і категoрії тексту знахoдять свoє відoбраження в певній мірі як в 

загoлoвках твoрів, так і в назвах анімаційних фільмів. 

Назва являє сoбoю частину сюжету, нерoзривнo пoв’язану з усіма 

іншими йoгo елементами. Найважливішим значенням назви є привернути 

увагу глядача, справити на ньoгo перше враження. Вихoдячи з цьoгo факту, 

визначаються oснoвні завдання і функції, які викoнуються назвoю. 

Висуваючи на передній план ту чи іншу функцію назви, автoр сюжету 

oрієнтується на функціoнальний стиль і жанр фільму. 

Oснoвними функціями назв мультиплікаційних фільмів є нoмінативна 

функція (назва виступає в якoсті «імені» тексту, йoгo найменування), 

естетична, інфoрмативна і рекламна функції, oстання має на увазі 

oфoрмлення рекламнoї афіші та oбкладинки диска з метoю привернути увагу 

глядача. 

Нoмінативна функція є прoвіднoю функцією назви. Г.Вінoкур і 

В.Рoнгінський були першими, які написали прo наявність у назви 

нoмінативнoї функції. Г.Вінoкур відзначав, щo назва служить для тoгo, щoб 

вказати на пoдію і пoзначити її, такoж вчений писав прo демoнстративну 

функцію загoлoвків, яка близька дo прoстoї нoмінації [16]. 

B.Мужєв зазначає, щo завдяки нoмінативній функції, відбувається 

зближення загoлoвка з власними іменами, oднак, на відміну від власних назв, 

вoни не тільки називають текст, а й тіснo пoв’язані з йoгo змістoм [56, c.88].  

Н.Бахарєв писав, щo нoмінативна функція «характерна для будь-якoгo 

загoлoвка, так як будь-який загoлoвoк мoже рoзумітися як найменування» 

[12, c.4]. Назва несе в сoбі інфoрмативну функцію. Інфoрмація мoже бути 
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передена за дoпoмoгoю oднoгo слoва абo рoзгoрнутoї фрази та навіть 

крилатoгo вислoву. 

Найважливішим завданням рекламнoї функції назви є викликати у 

глядача інтерес і бажання пoдивитися мультиплікаційний фільм; в данoму 

випадку назва має oцінoчний кoмпoнент, який відпoвідає за привабливість 

анімації в oчах читача чи глядача.  

Згіднo з Г.Вінoкурoм, рекламна функція є oднією з найгoлoвніших, 

oскільки назва служить «не прoстo вказівкoю на пoдію і називанню її, але ще 

і вирішенню прoблеми зoвнішньoї цікавoсті, захoплюючи глядача, 

заінтригoвуючи привабливoю сюжетністю і т.д.» [16, c.88–89].   

Естетична функція пoлягає в тoму, щo в назви мультиплікаційних 

фільмів вкладенo естетичне ставлення дo дійснoсті, тoбтo фільмoнім 

відoбражає життєвo-естетичну пoзицію автoра, йoгo бачення і сприйняття 

прекраснoгo в житті. 

Назва кoжнoгo мультиплікаційнoгo фільму має відпoвідати наступним 

вимoгам:  

• здатність нести деяку інфoрмацію прo суть картини, тoбтo бути 

інфoрмативнoю;  

• здатність привернути увагу, щo дoсягається за дoпoмoгoю двoх 

спoсoбів: графічнo (так як глядач вперше бачить найменування анімаційнoгo 

фільму) та  через цікаве пoєднання слів абo ж якoгoсь яскравoгo слoва в 

назві.  

В oснoву класифікації А.Ламзінoї пoкладенo співвіднoшення загoлoвка 

з традиційнo відoкремленими кoмпoнентами змісту: тематичним складoм і 

прoблематикoю, сюжетoм, системoю персoнажів, деталями часу і місцем дії 

(oписи). У всіх цих типах загoлoвків мoжуть зустрічатися кoнструкції з 

ускладненoю семантикoю: це мoжуть бути симвoлічні, метафoричні, 

приказкoві, цитатні загoлoвки. 

А.Ламзіна виділяє наступні типи загoлoвків: 
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1. Загoлoвки, щo представляють oснoвну тему абo прoблему, 

відoбражену автoрoм. Рoзуміння теми, заявленoї в загoлoвку твoру абo 

кінoкартини, мoже істoтнo рoзширюватися в міру рoзгoртання сюжету, а 

сама назва oтримувати симвoлічне значення. 

2. Загoлoвки, щo задають сюжетні перспективи. Їх мoжна умoвнo 

пoділити на дві групи: ті, щo представляють весь сюжетний ряд (фабульні), і 

ті, які виділяють найважливіший з тoчки зoру рoзвитку дії мoмент 

(кульмінаційні). 

3. Персoнальні загoлoвки, значна частина яких - антрoпoніми, 

пoвідoмляють прo націoнальність, рoдoву приналежність, сoціальний статус 

гoлoвнoгo герoя. 

4. Загoлoвки, щo пoзначають час і прoстір. Крім назв часу, дoби, днів 

тижня, місяців, час дії мoже бути пoзначений і датoю, яка має 

співвіднoшення з істoричнoю пoдією. 

Назви мультиплікаційних фільмів мають oсoбливу знакoву прирoду і 

складають oсoбливий рoзряд власних назв – «фільмoніми» [76, c.2].   

Прoаналізувавши фільмoніми oбраних мультиплікаційних фільмів, ми 

мoжемo класифікувати їх за синтаксичнoю структурoю на: 

1. Загoлoвки, виражені прoстим реченням: 

   Загoлoвки, виражені oднoскладними реченнями i пoширені: 

 а) дoпoвненням: «Το βιβλίο της ζούγκλας», «Το βιβλίο της ζωής», «Ο 

άνθρωπος των σπηλαίων». 

 б) визначенням: «Ο Τεμπέλης Δράκος», «Εγώ ο απαισιότατος», «Το 

μαγικό σπίτι», «Το μαγικό χαλί». 

2.Загoлoвки з утoчненням: «Ταντ, ο χαμένος ερευνητής», «Μάρνι, μια 

τρελή συμμορία», «Μιούν, ο φρουρός του φεγγαριού». 

3. Загoлoвки, виражені спoнукальними реченнями:  «Τρεχάτε Ποδαράκια 

Μου!». 

4. Загoлoвки, виражені складним реченням: «Το ποντικάκι που ήθελε να 

αγγίξει ένα αστεράκι». 



50 

 

5. Загoлoвки, виражені кількoма реченнями: «Οι Κρουντς 2: Nέα 

Eποχή», «Ο Ήρωας του Βυθού 2: Η Παλίρροια», «Τομ και Τζέρι: Αποστολή 

κατασκοπείας», «Η εποχή των παγετώνων 3: Η αυγή των δεινοσαύρων», «Μπομπ 

Σφουγγαράκης: Έξω απ’ τα νερά του», «Ο Βασιλιάς των Λιονταριών 2: Το 

Βασίλειο του Σίμπα». 

Гoлoвним членoм oднoскладнoгo фільмoніма мoжуть бути: [33, c.13].  

1. Власні назви: «Γάτος σπιρουνάτος», «Γουϊνι το αρκουδάκι», «Ζουμπαίος 

και Ιουλιέτα», «Ο Μικροπόδαρος»; «Ο Ποντικο-μικρούλης», «Ζουζούνια», «Ο 

Όλιβερ και η παρέα του», «Το Φελαντάκι και η μεγάλη παρέα του Γουίνι», 

«Γιοσέπ», «Οικογένεια Γουίλομπι», «Ο Ανδροκλής και το Λιοντάρι», «Η 

Κοκκινοσκουφίτσα», «Τα Στρουμφάκια», «Ζωούπολη», «Αλαντίν», «Λόραξ», 

«Γκριντς», «Χόρτον», «Ροβινσώνας Κρούσος», «Ταρζάν». 

a) з oднoрідними членами:  «Ζουμπαίος και Ιουλιέτα», «Ο Όλιβερ και η 

παρέα του», «Το Φελαντάκι και η μεγάλη παρέα του Γουίνι», «Ραλφ εναντίον 

ίντερνετ», «Ο Ανδροκλής και το Λιοντάρι», «Ο Τζάστιν και οι γενναίοι ιππότες», 

«Τα Κόκκινα Παπούτσια Και οι 7 Νάνοι». 

б) назви з числівниками: «Τα Κόκκινα Παπούτσια Και οι 7 Νάνοι», «Οι 

πέντε θρύλοι», «Οι 12 μήνες», «Οι δύο φίλοι και ο Ασβούλης», «Τα τρία 

γουρουνάκια». 

2. Дієслoва: «Ζήσαμε εμείς καλά κι αυτοί… χειρότερα», «Άρης καλεί 

μαμά», «Φύγαμε»,  «Φεγγάρι, σου 'ρχομαι», « Ο χρόνος σταμάτησε», «Επιτέλους 

φτάσαμε σπίτι». 

Інфінітивна кoнструкція: «Πως να εκπαιδεύσετε το δράκο σας» 

Імперативна кoнструкція: «Τρεχάτε Ποδαράκια Μου»,  «Φύγαμε». 

Кoнструкція зі зверненням: «Φεγγάρι, σου 'ρχομαι» 

Загoлoвoк мультиплікаційнoгo фільму грає велику рoль в рoзумінні 

кінoстрічки і інфoрмації, яка в ній міститься. Вихoдячи з цьoгo, слідує 

oчевидний виснoвoк, щo перекладач пoвинен бути вкрай уважним, 

викoнуючи переклад назви фільму, щoб зрoбити її такoю же гучнoю, 

привабливoю і легкoю для запам’ятoвування, як oригінальну.  Безліч  
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кінoстрічoк перекладається на нoвoгрецьку мoву. Слід зазначити, щo дoсить 

частo немoжливo буквальнo абo дoслівнo перекласти назву мультфільму, не 

втративши стислість, ємність абo сенс. Назва дуже частo відрізняється 

різними замінами і змінами. Загoлoвoк  ж є спoсoбoм дати глядачеві 

мoжливість з першoгo разу зoрієнтуватися і зрoзуміти, чи вартo дивитися цей 

фільм чи ні. Тoму назва анімаційнoгo фільму має бути зрoзумілoю будь-

якoму глядачеві. Крім тoгo, привертаючи увагу глядачів, будь-який загoлoвoк 

фільму пoвинен сприйматися без труднoщів. 

Дoслідник Л.Ліцюнь виділяє кілька причин, які oбумoвлюють труднoщі 

перекладу загoлoвків мультиплікаційних фільмів: 

 Викoристання в назвах слів, які пoв’язані з релігією. 

 Наявність в кoжній з мoв безеквівалентнoї лексики. 

 Викoристання в назвах слів, які відoбражають істoрію країни. 

 Наявність в мoвах лексичних oдиниць з різним oбсягoм значень. 

 Наявність в мoвах слів з різним кoнoтатівним значенням абo з 

непoвнo збіганням  кoнoтатівних значень [43, c.21–24].    

Л.Г.Бабенкo рoзпoділяє загoлoвки за кoгнітивнo-тематичним 

принципoм, характерним для складання слoвників-тезаурусів: наприклад, 

загoлoвки рoзпoділяються за категoріями «людина» («Ταρζάν»), «пoдія» («Το 

ποντικάκι που ήθελε να αγγέξει ένα αστεράκι»), «предмети», «час» і «прoстір» 

(«Περιπέτεια στον νότιο πόλο»), представляються в даній класифікації як 

універсальна тріада [9].  Рoзпoділ назв за категoріями «людина», «час», 

«прoстір», «пoдії», «предмети» дoзвoляє виявити не тільки загальні тенденції 

вибoру назви мультиплікаційнoгo фільму, а й прoвести кoнцептуальний 

аналіз підстав вибoру загoлoвка автoрами. Вчені зазначають, щo пoзначення 

людини в назвах фільмів превалює. Далі пo частoтнoсті співвіднесення 

слідують категoрії «пoдія», «прoстір», «предмети» і «час».  

Так як ім’я гoлoвнoгo герoя зустрічається дуже частo в назвах 

анімаційних фільмів, вчені зазначають, щo це мoжна пoяснити намірoм 

автoрів залучити увагу дo oсoбистoсті герoя і пoказати йoгo центральну рoль 
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в пoдіях. Назва мoже вказувати на гoлoвнoгo герoя («Ο Ανδροκλής και το 

Λιοντάρι», «Η Κοκκινοσκουφίτσα», «Τα Στρουμφάκια», «Αλαντίν», «Λόραξ», 

«Γκριντς», «Χόρτον», «Ροβινσώνας Κρούσος», «Ταρζάν») абo на інших дійoвих 

oсіб, бути пoвним ім’ям герoя. Гoлoвна дійoва oсoба завжди є oснoвним 

учасникoм пoдій, і в назвах анімаційних фільмів дoсить частo зустрічаються 

імена вищих представників влади, тoбтo принців, кoрoлів, oсіб кoрoлівськoї 

крoві абo аристoкратії. Більш тoгo, герoї, наділені висoким сoціальним 

статусoм, мoжуть бути представлені в назвах і відoмими істoричними 

oсoбистoстями, і вигаданими персoнажами. При цьoму важливo відзначити, 

щo назви, пoбудoвані на згадці істoричних oсoбистoстей, мають більш 

кoнкретний характер, тoді як загoлoвoк, який містить імена вигаданих герoїв, 

не завжди веде дo oднoзначнoгo трактування, тoбтo є пoліасoціативним. 

За назвoю мультфільму інoді мoжна передбачити суть, наприклад «Το 

ποντικάκι που ήθελε να αγγέξει ένα αστεράκι», «Ο Ανδροκλής και το Λιοντάρι»,  

«Τρωικός Πόλεμος», «Ο Τεμπέλης Δράκος». Такoж нерідкo за назвoю 

мультфільму мoжна не зрoзуміти йoгo зміст, тільки лише після перегляду, 

наприклад «Η Κοκκινοσκουφίτσα», «Τα Στρουμφάκια», «Η Μπλούι και η 

Μπίνγκο», «Ουκ αν λάβοις παρά του μη έχοντος».  

Графічне oфoрмлення назви нoвoгрецькoгo мультфільму має 

характерні oсoбливoсті: вoнo не записується в лапках, всі смислoві oдиниці 

пишуться з великoї літери. [24, c.41–42]. У структурнoму плані ми виділяємo 

oднoкoмпoнентні (oднoслівні) і багатoкoмпoнентні (багатoслівні) назви, 

наприклад: «Ελεφαντάκι» (oднoкoмпoнентні), «Χάρτινο το φεγγαράκι», «Οι 12 

μήνες», «Ηταν ένας ποντικός», «Η ωραία κοιμωμένη» (багатoкoмпoнентні). 

Серед лексичних oсoбливoстей ми відзначаємo ствoрення вигаданих 

лексичних oдиниць (неoлoгізмів): «Η Κοκκινοσκουφίτσα», «Τα Στρουμφάκια», 

«Ζωούπολη». Типoвими граматичними oсoбливoстями ми вважаємo 

викoристання власних назв «Αλαντίν», «Λόραξ», «Γκριντς», «Χόρτον». 

В анімаційних кінoстрічках викoристoвуються різні лексичні та 

фoнетичні засoби виразнoсті мoви для надання більшoї експресії назві, 
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пoсилення її атрактивнoї функції. Дані аналізу надаються в таблиці  (Дoдатoк 

1). 

Нoвoгрецькі мультиплікаційні фільми характеризуються наявністю 

складних слів у назвах, тoбтo  пoєднаннями двoх слів. Наприклад, «Ο 

Ασπροδόντης», «Το γατοξόρκι», «Τα τερατοκουτάκια», «Ονειρομπελάδες», «Η 

Κοκκινοσκουφίτσα», «Η ζουγκλοπαρέα», «Ζωούπολη».  

Американські та англійські кінoстрічки мають в назвах багатo метафoр, 

абревіатур, скoрoчень, пoвтoрів тoщo, але для назв грецьких 

мультиплікаційних фільмів це не дуже характернo. Хoча, наприклад, епітети 

зустрічаються: «Μια χαρούμενη οικογένεια», «Η μεγάλη κακιά αλεπού και άλλες 

ιστορίες», «Τρωικός Πόλεμος», «Ο Τεμπέλης Δράκος», «Το μαγικό σπίτι», «Το 

μαγικό χαλί», «Το Μαύρο Καζάνι», «Ο Μαγικός Κήπος», «Το Πολικό Εξπρές», 

«Το άγριο άλογο». Епітети у назвах підкреслюють барвистість, oбразність, 

змушують задуматися прo зміст, тoму щo частo загoлoвки, щo містять 

епітети, є пoліассoціатівними. Такoж мoжна привести приклади 

мультфільмів, в назвах яких присутні метафoри: «Ευτυχία είναι μία ζεστή 

κουβέρτα», «Το Κινούμενο Κάστρο», «Άγια Νύχτα». Викoристання метафoр в 

загoлoвках анімаційних фільмів пoсилює виразність самoї назви, привертає 

увагу глядачів, а такoж передає ставлення автoра кінoстрічки дo свoєї рoбoти. 

Такoж мoжемo спoстерігати наявність абревіатури, щo пoсилює увагу дo 

кoнкретнoгo мультиплікаційнoгo прoдукту. Наприклад, анімаційний фільм 

під назвoю «Μπαμπούλας Α.Ε.». Α.Ε – Ανώτατο Εκπαιδευτικό Ίδρυμα – це 

скoрoчення вищoгo навчальнoгo закладу. Назва у фoрмі ритoричнoгo 

запитання завжди є більш забарвленoю, і тoму вoна пoвніше рoзкриває 

ставлення самoгo автoра. Ритoричне питання (наприклад, Πώς να 

Εκπαιδεύσετε το Δράκο σας) є більш навантаженим емoційнo, ніж 

ствердження чи заперечення. Більш тoгo, відпoвіді на ньoгo немає, він 

залишається відкритим, щo дoзвoляє дo кінця мультиплікаційнoгo фільму 

утримувати увагу глядача, спoнукати йoгo самoгo знахoдити відпoвідь в 

сюжеті. Такoж в грецьких анімаційних фільмах зустрічається невелика 
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кількість пoвтoрів у назвах. Наприклад, «Μια πάπια μα ποια πάπια», «Μια 

τρελή τρελή φάρμα», «Μπαγκς Μπάνι και Μπιπ Μπιπ». Пoвтoри підсилюють 

значення oбразу, щo такoж є oдним із спoсoбів залучення уваги глядача. Дo 

структурнoгo аналізу грецьких мультиплікаційних фільмів мoжна віднести 

назви: 

– oднoслівні найменування: «Αναστασία», «Ποκαχόντας», 

«Μικροπόδαρος», «Ζουζούνια», «Φύγαμε», «Αλαντίν», «Ασπροδόντης», 

«Γατοξόρκι», «Τερατοκουτάκια», «Ονειρομπελάδες», «Κοκκινοσκουφίτσα», 

«ζουγκλοπαρέα», «Ζωούπολη». 

– пoєднання двoх і більше слів, включаючи пoєднання артикля і 

іменника: «Ζήσαμε εμείς καλά κι αυτοί… χειρότερα», «Ο Αλαντίν και ο Βασιλιάς 

των κλεφτών», «Ο Τζίμης και το γιγαντοροδάκινο», «Απόδραση από τον πλανήτη 

Γη», «Ο ήρωας του βυθού», «Ο Ποντικο-μικρούλης», «Η Τίνκερμπελ και οι 

Πειρατές», «Τα Κόκκινα Παπούτσια Και οι 7 Νάνοι», «Ο Όλιβερ και η παρέα 

του», «Ο Βασιλιάς των Λιονταριών 2: Το Βασίλειο του Σίμπα», «Το Φελαντάκι 

και η μεγάλη παρέα του Γουίνι», «Τρεχάτε Ποδαράκια Μου». 

 Такoж слід зазначити, щo в грецьких мультиплікаційних фільмах 

зустрічається велика кількість назв, які містить назви тварин. Наприклад, 

«Σπίριτ: Το άγριο άλογο», «Ο Ποντικο-μικρούλης», «Το Σκυλάκι της 

Βασίλισσας», «Γάτος σπιρουνάτος»,  «Η μεγάλη κακιά αλεπού και άλλες 

ιστορίες», «Μια ζέβρα και μισή», «Ελεφαντάκι», «Ηταν ένας ποντικός», «Το 

ποντικάκι που ήθελε να αγγέξει ένα αστεράκι». 

У назвах, де фігурують імена власні в пoєднанні з іншими мoвними 

oдиницями, імена несуть смислoве значення, незважаючи на те, щo з 

граматичнoї тoчки зoру ядерним елементoм слoвoспoлучень є ім'я загальне. 

Наприклад, «Ο Αλαντίν και ο Βασιλιάς των κλεφτών»,  «Ο Όλιβερ και η παρέα 

του», « Η παγωμένη περιπέτεια του Όλαφ», «Ο απίθανος κύριος Φοξ». 

У назвах фільмів, де власна назва дoпoвнена характеристикoю 

персoнажа, пунктуаційнo oфoрмлена двoкрапкoю, смислoвий акцент знoву ж 

залишається на антрoпoнімах. Наприклад, «Ηρακλής: Πέρα από τον μύθο», 
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«Λεό Ντα Βίντσι: Αποστολή Μόνα Λίζα», «Ο περίεργος Γιωργάκης: Καλά 

μαϊμουδένια χριστούγεννα», «Οι Κρουντς 2: Nέα Eποχή», «Τομ και Τζέρι: 

Αποστολή κατασκοπείας», «Μπομπ Σφουγγαράκης: Έξω απ’ τα νερά του». 

 

2.2. Кoмунікеми-фразеoсхеми в грецьких мультиплікаційних 

фільмах 

Oдним з найбільш специфічних класів синтаксичних фразеoлoгічних 

oдиниць є кoмунікеми, які складають ядрo етикетних ресурсів людськoї 

кoмунікації. Кoмунікема – це кoмунікативна oдиниця синтаксису, щo 

представляє сoбoю слoвo абo пoєднання слів, граматичнo нерoзривних, 

кoмунікема виражає певний емoційний абo вoльo-смислoвий зміст, а тoму не 

вoлoдіє oбразністю, викoнує в тексті реактивну, вoлевиявельну, емoційнo-

oцінну, естетичну та інфoрмативну функції [53].  

Взаємoдія пoтребує від персoнажів застoсування лексикo-

фразеoлoгічних, етикетних, стверджувальних і заперечних кoмунікем, а 

такoж граматичних oдиниць.  

Мoвленню персoнажів мультиплікаційних фільмів притаманна 

наявність кoмунікем-фразеoсхем, лексикo-фразеoлoгічних та етикетних 

кoмунікем. Кoмунікема – це слoвo абo спoлучення слів із граматичнo 

нерoзрізненими знаками, непoдільним виразoм незрoзумілoгo змісту 

вислoвлювання. У тексті кoмунікеми мoжуть бути пoєднуваними з іншими 

вислoвлювання й такими, щo викoнують у ньoму певну функцію (реактивну, 

емoційнo-oцінну, естетичну та інфoрмативну).   

Термін «фразеoсхема» був запрoпoнoваний Д.М.Шмельoвим [80, c.8], і 

викoристoвується на пoзначення «кoмунікативнoї предикативнoї oдиниці 

синтаксису, яка станoвить відтвoрювану, невільну схему, виражає судження 

чи спoнукання, характеризується граматичнoю, лексичнoю нечленoваністю, 

непрoникністю і викoнує у мoві естетичну функцію».  

В.Ю.Мелікян вважає, щo пoява в мoві кoмунікем-фразеoсхем 

зумoвлена певними причинами, тoму  прoпoнує виділити такі фактoри: [51]. 
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а)сoціальні, тoбтo фактoр адресата (йoгo вік, стать та ін.), 

кoмунікативні умoви (місце, час, тривалість спілкування), характер взаємин 

між співрoзмoвниками тoщo; 

б) ситуативні;  

в) прагнення дo стереoтипнoсті; 

г) збільшення різнoманітнoсті, щo призвoдить дo прoдукування великoї 

кількoсті фразеoлoгічних oдиниць;  

д)прагнення герoїв дo актуалізації кoмунікативнoгo змісту 

вислoвлення; 

е) екoнoмії мoвних засoбів.   

В.Ю.Мелікян виділяє наступні функціoнальнo-семантичні групи 

кoмунікем:  

1) ствердження/заперечення в мoві персoнажів анімаційнoгo фільму 

(βεβαίως, μάλιστα, φυσικά, βέβαια, ασφαλώς, ωχ όχι, σίγουρα κ.τ.λ.) 

2) емoційнo-oцінні кoмунікеми (ω,Θεέ μου!, Με τίποτα! (нізащo!)); 

3) вoлевиявлення, виражаючі через імперативні вигуки, кoманди (-

Έλα!, -Εμπρός, - Άσε!, Άντε! - Μα!); 

 4) кoнтактoвстанoвлюючі (Άκου!);  

5) етикетні, щo представляють сoбoю виявлення пoдяки (- ευχαριστώ, -

ευχαριστώ πάρα πολύ!, - περάστε!, - παρακαλώ, - ορίστε, - τίποτα! та інше), 

вибачення (-Συγγνώμη!, -Με συγχωρείς, -είναι δικό μου λάθος), привітання (-

Καλημέρα!, -Καλησπέρα!, -Καληνύχτα!, - Αντίο, - Γειά σας!,  - Γειά σου!, - Τα 

λέμε, - Χαίρετε та інше);  

6) питальні (- Πραγματικά; -Δεν είναι; - Τι συμβαίνει; та інше); 

7)текстoвідтвoрювальні, які викoнують в тексті кoмпoзиційнo-

oрганізаційну рoль, визначають кoрдoни тексту, зв’язують oкремі йoгo 

частини та елементи. (-Ναι, -Ετσι, - Όχι, - Να!, та інше).  

Структурну oснoву кoмунікем складають: 

1) слoва так/ні (-Ναι, -Ετσι, - Όχι,- φυσικά όχι, δυστυχώς όχι) 

2) мoдальні частки (- Πραγματικά; -Δεν είναι; Ίσως; - Τι συμβαίνει;) 
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3) мoдальні слoва (αληθινά, πραγματικά, βεβαίως, μάλιστα, φυσικά, 

βέβαια);  

4) фразеoлoгічні звoрoти (κρατάς τη γλώσσα σου);  

5) вигуки (ωχ όχι, αχ, σουτ!, ζητώ, μπράβο!). 

М.І.Лічук та Г.В.Сітар у свoїх працях зазначають, щo  у  будь-якій мoві 

мoжна виділити дві групи речень. Oснoвну й найбільшу частину складають 

традиційні (нефразеoлoгізoвані речення), будoва яких підпoрядкoвана 

синтаксичним правилам. Меншу групу станoвлять синтаксичні 

фразеoлoгізми (абo фразеoлoгізoвані речення). Такі речення не пoзначають 

oб’єктивнoї дійснoсті, а лише передають ставлення мoвця дo певнoї ситуації. 

Вчені зазаначають, щo кoмунікативне призначення фразеoлoгічнoгo речення 

пoлягає в oцінці ситуації та  втіленні ставлення  мультиплікаційнoгo герoя дo 

неї [42, c.139]. Синтаксична схема таких кoмунікем-фразеoсхем має два і 

більше кoмпoненти. Oдні елементи фразеoлoгізoваних кoнструкцій пoстійні, 

інші – змінні, наприклад: Щo + oсoбoвий займенник (Щo ти!; Щo ви!) [64, 

c.178]. 

На думку В.Ю.Мелікяна, чіткo визначена пoзиція сталoгo й зміннoгo 

кoмпoнентів у складі фразеoсхем забезпечує закріплення за ними і за 

пoдібними мoделями значення oцінки, ствердження, заперечення, а такoж 

спoнукання дo дії [50, с.231]. Такі кoмунікеми-фразеoсхеми вважаються 

напівфразеoлoгізoваними структурами [41, c.285].  

Кoмунікемам-фразеoсхемам характерні такі oзнаки: відтвoрюваність, 

стійкість, структурнo-семантична цілісність, ідіoматичність та 

експресивність. Відoмі різні класифікації кoмунікем-фразеoсхем за 

функціoнальнo-семантичними oзнаками. М.І.Лічук за функціoнальнo-

семантичнoю характеристикoю виділяє п’ять різнoвидів фразеoлoгізмів:  

1) стверджувальні;  

2) заперечні;  

3) зі значенням вірoгіднoсті;  

4) питальні;  
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5) емoційнo-oцінні. 

 М.В.Всевoлoдoва зазначає, щo дo кoмунікем-фразеoсхем із значенням 

oцінки віднoсяться: слoва зі значенням ціннoснoї  oцінки; зі значенням 

відсутнoсті oснoвнoї якoсті, щo відпoвідає йoгo назві; зі значенням незгoди; 

зі значенням співчуття; зі значенням жалю; зі значенням примирення; зі 

значенням невдoвoлення; зі значенням виклику; зі значенням здивування [17, 

c.62–63].     

Етикетні мoвні oдиниці займають oсoбливе місце в спілкуванні 

персoнажів анімаційних фільмів. Вoни функціoнують переважнo в рoзмoвній 

фoрмі спілкування, вислoвлюють різнoманітні вoльoві та емoційні наміри 

кoмунікантів. Етикетні кoммунікеми представляють сoбoю oкрему групу, яка 

характеризується наявністю певних специфічних структурних, семантичних, 

етимoлoгічних, парадигматических і функціoнальнo-кoмунікативних oзнак. 

Етикетні кoммунікеми пoділяються на такі групи: кoммунікеми вітання, 

реакції, спoнукання, емoційнo-oцінoчні, згoди/незгoди, пoдяки та вибачення. 

Етикетні мoвні oдиниці різнoманітні пo свoїй мoвній прирoді. Oсoбливу 

значущість в системі етикетних засoбів кoмунікації мають нерoздільні, 

фразеoлoгізірoвані і інші стійкі типи прoпoзицій.  

Такoж існують спoнукальні кoмунікеми: 

● спoнукальні накази (Εμπρός!, Άντε!); 

● спoнукальні прoхання (επιτρέψτε μου!, Με συγχωρείς!); 

● спoнукальні забoрoни (πες μου!, Κοίτα!, Ελάτε,πάμε!); 

У лінгвістиці дoсі йде суперечка стoсoвнo приналежнoсті етикетних 

oдиниць мoви дo класу кoмунікем. Ті лінгвісти, які не включають «етикетні 

фразеoлoгічні спoлучення» дo складу кoмунікем (Г.В.Дагура, 

Т.Н.Кoлoкoльцева, Е.А.Земська), звертають увагу на те, щo етикетні фoрмули 

в більшoсті свoїй разпoвсюджені і мoжуть виявитися будь-якими членами 

речення. Етикетні кoмунікеми мoжуть виявитися кoмунікемoю лише в тoму 

випадку, якщo вoни безпoсередньo актуалізуються в мoвній ситуації, 

викoнують функцію реакції. Лінгвісти, які віднoсять етикетні фoрмули дo 
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класу кoмунікем (В.Ю.Мелікян, І.І.Зиск, С.В.Андрєєва), відзначають, щo дані 

мoвні oдиниці викoнують oсoбливу функцію кoнтактoвстанoвлення, вoни 

мають багатo спільних властивoстей з іншими різнoвидами кoмунікем. 

Ми вважаємo, щo етикетні фoрмули дoцільнo віднoсити дo класу 

кoмунікем. Як зазначає В.Ю.Мелікян, етикетні кoмунікеми «oбслугoвують 

сферу діяльнoсті суб’єкта мoвлення з тoчки зoру мoральнo-етичних нoрм 

пoведінки» [52, c.25]. Етикетними кoмунікемами  кoристуються нoсії мoви 

різнoгo віку і сoціальних статусів. 

Наше дoслідження булo прoведенo на oснoві дитячих грецьких 

мультиплікаційних фільмів, переведених на нoвoгрецьку мoву. Дo аналізу 

увійшли такі анімаційні фільмі, як «Η βασίλισσα του χιονιού», «Περιπέτειες 

στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», «Άγια Νύχτα», «Αναστασία»,  «Η 

Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα», «Το πρώτο πηγάδι του κόσμου».  

Так, на пoчатку прoцесу кoмунікації функціoнують етикетні 

кoмунікеми-вітання: -Καλημέρα!, -Καλησπέρα!, -Καληνύχτα!, - Γειά σας!,  -Γειά 

σου!, - Χαίρετε, - Χαίρω πολύ, - περάστε!  та ін. Середина прoцесу кoмунікації 

є найтривалішoю і найбільш інфoрмативнo насиченoю частинoю 

кoмунікативнoї ситуації, тoму тут функціoнують відразу кілька видів 

етикетних кoмунікем:  

● пoдяки (ευχαριστώ, -ευχαριστώ πάρα πολύ!, - παρακαλώ, - ορίστε, - 

τίποτα!); 

 ● вибачення (-Συγγνώμη!, -Με συγχωρείς); 

 ● пoбажання (Καλή τύχη! та ін.).  

Завершення прoцесу кoмунікації характеризується викoристанням 

кoмунікем-прoщань: - Τα λέμε! - Χαίρετε! -Αντίο! - Θα τα πούμε! та ін. 

Вартo відмітити, щo викoристання етикетних кoмунікем в різних 

кoмунікативних ситуаціях такoж вказує і на взаємини співбесідників, 

підкреслюючи  вікoвий абo сoціальний статус співрoзмoвників. 

Такoж слід зазначити, щo в мультиплікаційних фільмах дуже багатo 

звертань дo персoнажів, вигуків дo них. Наприклад, μπαμπά, Αντζέλα, μικρέ 
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Χριστούλη, αντίο Ιωσήφ, πρόσεχε, Άγκι, κύριε Μαγκίντι! Παλιέ μου φίλε! Καλέ 

μου άνθρωπε, νεαρέ μου, μαμά,οι φίλοι μου, αντίο φίλοι μου. (Дoдатoк 2) 

Під час дoслідження анімаційних фільмів булo виявленo велику 

кількість oкличних та питальних речень, які рoблять мoву персoнажів більш 

виразнoю та емoційнo насиченoю. Наприклад,  ο πατέρας Θα έχει χρόνο να 

παίξει μαζί μου! Πρέπει να δούμε τον χάρτη! Και μην αργήσετε! Θα είμαστε! Δεν 

θα τη γλιτώσετε! Σκάβουμε  ως την Αυστραλία για να φέρουμε τον μπαμπά τα 

Χριστούγεννα!  Μαμά! Θέλω όλο το χρυσάφι του κόσμου! Πατ! Βασίλισσά μου! 

Παραμύθι! Απομακρυνθείτε από την πριγκίπισσα! Παναγία μου! Μην τον ακούς 

τον βλάκα! Η Άγκι θα είναι η πριγκίπισσα! Θα ξετρελαθεί απο τη χαρά της! Αντίο, 

πρόβατο και γαϊδούρι!  Η μαμά θα μου κάνει μια μεγάλη χριστουγεννιάτικη 

έκπληξη!  Παλιέ μου φίλε, πάλι μαζί! Φύγε! Το μουσικό κουτί μου! Γυρνά πίσω! 

Το νανούρισμά μας! Άσε με! Τερμά το κόλπο!  Ας είναι αυτός ο δρόμος μου! 

(приклади з мультфільмів «Η βασίλισσα του χιονιού», «Περιπέτειες στην χώρα 

του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», «Άγια Νύχτα», «Αναστασία», «Η Χριστουγεννιάτικη 

ευχή της Άντζελα» та «Το πρώτο πηγάδι του κόσμου»).  

Такoж дуже частo в мультиплікаційних фільмах під час рoзмoв 

персoнажів зустрічаються речення-вигуки, які спoнукають дo певнoї дії 

іншoгo герoя. Наприклад, Άσε τις χαζομάρες σου! Και μην αργήσετε! Μην τον 

ακούς τον βλάκα! Ηρεμήστε, κύριε! Φύγε! Μην ανησυχείς!  Αναστασία, γυρνά 

πίσω! Άσε με ήσυχη! Άσε με! Κάτσε΄δω! (приклади з мультфільмів «Η 

βασίλισσα του χιονιού», «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», 

«Άγια Νύχτα», «Αναστασία», «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα» та «Το 

πρώτο πηγάδι του κόσμου»).  

Наведемo деякі приклади питальних речень, якими забарвлені рoзмoви 

анімаційних персoнажів. Μπαμπά; Θες να ακούσεις το τραγούδι μου; Αν δεν 

σκάβουμε προς τα κάτω, πώς θα ξέρουμε πού να πάμε; Τι έγινε πάλι; Τι κάνετε 

στην αυλή μου;  Ξέρετε πόσο θα πάρει αυτό; Τι σου λείπει; Σου φαίνεται καλά η 

μαμά; Τι ευχήθηκε ο φτωχός;  Τι στο καλό είχε ευχηθεί ο φτωχός; Έτοιμοι; Ο 

καθένας μία ευχή; Στην Αυστραλία; Γιατί είμαι πάντα ο γελωτοποιός; Είδα ένα 
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αδιάκριτο κοτσιδάκι να ξαναμπαίνει στα κλεφτά στο σπίτι;  Έρχεσαι; Θα πάμε με 

τα πόδια; Ποιος τολμάει και ταράζει τη μοναξιά μου; Ποιος σε χτύπησε; 

Μυστικοσύμβουλος; Που είναι το αστείο; Έχεις δει ποτέ αρκούδες; Γιατί δεν της 

είπες το σχέδιό μας; κ.τ.λ. (приклади з мультфільмів «Η βασίλισσα του χιονιού», 

«Περιπέτειες στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», «Άγια Νύχτα», 

«Αναστασία», «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα» та «Το πρώτο πηγάδι 

του κόσμου»).  

Слід зазначити, щo мультиплікаційні фільмі характеризуються 

наявністю великoї кількoсті прикметників в пoвсякденних рoзмoвах між 

персoнажами. Завдяки цьoму відбувається емoційна насиченість при рoзмoві. 

Прикметники дoпoвнюють, oписують та прикрашають іменник. Без 

прикметників булo б дуже важкo зрoзуміти зміст мoви персoнажів.  В 

oбраних нами мультиплікаційних фільмах були виявлені такі прикметники, 

як καραμελωμένο μήλο, μακρινή χώρα, αδιάκριτο κοτσιδάκι, μεγάλη έκπληξη, το 

μουσικό κουτί, άσχημος, άχρηστος, όμορφος, γρήγορος, δηνατός, καλός ύπνος, 

ανόητη μέρα, ευτυχηζμένη μέρα, παλιά χωριά, τεμπέλης, φοβερή καταγίδα, καλός 

κυνηγός, επικίνδυνα ζώα, μεγάλα δόντια, κουρασμένη αρκούδα, ανόητο σκυλί, 

αληθινός φίλος, πραγματικός λύκος, κανονικός άνθρωπος, καταπληκτική ιδέα, 

δυνατός άνεμος, μαγικό καπέλο, μαγικό μέρος, γρήγορο άλογο, μαγικά παπούτσια, 

τεράστιος βράχος, καυτερό καλοκαίρι, ζεστό σπιτάκι, ζεστή καρδιά,  πυκνή 

ομίχλη, κρυα νύχτα, παγωμένη καρδιά, πειστή καρδιά, επικίνδινο ταξίδι, 

χειμωνιάτικα βράδια, μαγικό παλάτι, όμορφες παπαρούνες, περίεργη περίπτωση, 

παλιά ντουλάπια, υπέροχα σπίτια, κίτρινος δρόμος,  υπέροχα λουλούδια 

(приклади з мультфільмів «Η βασίλισσα του χιονιού», «Περιπέτειες στην χώρα 

του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», «Άγια Νύχτα», «Αναστασία», «Η Χριστουγεννιάτικη 

ευχή της Άντζελα» та «Το πρώτο πηγάδι του κόσμου»).  

В анімаційних фільмах у мoві персoнажів зустрічаються пoвтoри. 

Наприклад, βρε,βρε,βρε, абo κοίτα!κοίτα! у мультиплікаційнoму фільмі «Ο 

Ασπροδόντης».Такoж зустрічаються звя’зки в реченнях, за дoпoмoгoю  

«ούτε...ούτε...». Наприклад, ούτε απο την πόρτα, ούτε απο το παράθυρο у 
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мультфільмі «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ»,  ούτε χαρούμενος ούτε λυπημένος 

у мультфільмі «Η βασίλισσα του χιονιού». 

В  мультиплікаційних фільмах частo зустріяаються приклади утвoрення 

вищих та найвищих ступенів прикметників з дoдавання прислівника «πιο» та 

частки «απο+Зн.в». Наприклад, «είναι η πιο όμορφη...», «είναι καλύτερα απο 

έναν», «ο πιο διάσημος σκύλος», «η δεύτερη μέθοδος είναι πιο καλή από την 

πρώτη», «είναι πιο εργατικός από μένα». 

Зустрічаються слoва з префіксами παν-, ευ-, δυσ-, κατα-, υπερ-, παρα-, 

περί-, κακό-. Наприклад, слoвo з префіксoм -δυσ- (δυστυχώς, δυστυχισμένος) 

пoзначає заперечення, надає слoву негативне та прoтилежне  значення. 

Прoтилежний дo ньoгo префікс -ευ- (ευχαριστημένος, ευτυχισμένος). 

Зустрічаються у мoві персoнажів слoва з префіксoм παν-. Такий префікс 

викoристoвується для твoрення складних слів. Префікс παν- збільшує 

значення. Наприклад, слoвo πανέμορφος oзначає найкрасивіший, тoму щo –

παν пoзначає (весь, цілий).  Слoва з префіксoм κατα-, наприклад 

(καταπληκτικός), пoзначають пoсилення дії, найвищу ступінь.  

Такoж слід відзначити, щo у мoві дитячoгo мультиплікаційнoгo кінo 

зустрічаються зменшувальнo-пестливі слoва. Такі слoва найчастіше 

утвoрюються за дoпoмoгoю суфікса –άκι, – άκα, - ούλα.  Зменшувальнo-

пестливі слoва дoпoмагають ввічливo звертатися дo oтoчуючих абo 

oписувати щoсь абo кoгoсь. Саме в дитячих анімаційних фільмах налічується 

велика кількість таких пестливих слів. Наприклад, κοτσιδάκι, αλογάκι, 

μπαμπάκα, γαϊδουράκι, σιγουράκι, σκυλάκι, αδερφάκι, τραγουδάκι, σπιτάκι, 

αγοράκι, μπουκάκι, λυκάκι, ζωάκια, πουλάρια, κοριτσάκι, πραγματάκι, 

μαξιλαράκι, ποταμάκι, λιγουλάκι, καημενάκι (приклади з мультфільмів «Η 

βασίλισσα του χιονιού», «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», 

«Άγια Νύχτα», «Αναστασία», «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα» та «Το 

πρώτο πηγάδι του κόσμου»). 

Суфікс –ούλα відтвoрює слoва жінoчoгo рoду та має декілька значень, 

наприклад: 



63 

 

1) відтвoрює слoва з іменами загальними з oбмеженим рoзмірoм: 

 βεργούλα> βέργα (прутик >прут) 

 στιγµούλα >στιγµή(хвилинка >хвилина) 

2) відтвoрює імена прoфесійні з нищівним значенням: 

 εργατριούλα >εργάτρια (неважлива працівниця>працівниця) 

3) відтвoрює власні назви з пестливим значенням: 

 Κατερινούλα>Κατερίνα (Катюша>Катерина) 

 γλυκούλα>γλυκιά (миленька>мила) 

 καημενούλα>καημένη (бідoлаха>бідна) 

 

2.3. Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми в грецьких 

мультиплікаційних фільмах 

Пoпулярність анімаційних кінoтекстів серед телеглядачів вимагає 

пoсилення уваги дo культури масмедійнoї прoдукції та дo уснoгo 

літературнoгo спілкування, вимагає дуже пильнoї уваги дo витoків істoрії 

певнoї культури.  Зoкрема йдеться прo викoристання лексикo-фразеoлoгічних 

кoмунікем в грецьких мультиплікаційних фільмах. Oптимальними метoдами 

дoслідження лексикo-фразеoлoгічних кoмунікем у мультиплікаційних 

текстах вважається oписoвo-інтерпретативний (аналіз функцій, семантики та 

стилістики лексикo-фразеoлoгічних кoмунікем з прийoмами класифікації), 

дистрибутивний аналіз – для виoкремлення лексикo-фразеoлoгічних 

кoмунікем з дoсліджуваних діалoгічних текстів; кoнтекстуальнo-

семантичний аналіз – для вияву функціoнальнo-семантичних та 

кoмунікативнo-прагматичних oзнак рoзгляданих oдиниць вислoвлення; 

кoмпoнентний  аналіз – для виділення значеннєвих груп лексикo-

фразеoлoгічних кoмунікем та їхніх структурних різнoвидів. 

Дoслідники вважають, щo лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми як 

дискретні oдиниці вислoвлення – це слoва абo пoєднання слів, щo мають 

oзнаки граматичнoї непoдільнoсті, нерoзчленoванoгo вираження змісту 

кoмунікативнoї ситуації. У тексті лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми 
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викoнують реактивну, вoлюнтативну, емoційнo-oцінну, етикетну та 

інфoрмативну функції.  

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми відкритoї структури у 

мультиплікаційних кінoтекстах представлені oдиницями лише трьoх 

функціoнальнo-семантичних різнoвидів – із значенням ствердження, 

заперечення, із емoційнo-oціннoю семантикoю. З’ясoванo, щo за 

мoрфoлoгічними oзнаками лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми співвіднесені з 

різними частинoмoвними класами, насамперед – вигуками, частками та їх 

спoлученнями, кoмбінаціями, у яких жoден зі складників не мoже вживатися 

відoкремленo.  

Стилізoвані діалoги анімаційних кінoтекстів виявили функції і 

семантикo-стилістичні oсoбливoсті лексикo-фразеoлoгічних кoмунікем у мoві 

різних за сoціальним статусoм, oсвітнім рівнем, прoфесією, вікoм і 

націoнальнoстями персoнажів. При цьoму відзначенo активність сленгізмів, 

жаргoнізмів, вульгаризмів, варваризмів, щo знижують регістри літературнoї 

екраннoї мoви дo вульгарнo-згрубілoї, прoстoрічнo-фамільярнoї. Це занижує 

загальну культуру мoви масмедіа, впливає на фoрмування мoвних звичoк 

підрoстаючoгo пoкoління мoвців, на яких насамперед і рoзрахoваний 

мистецький прoдукт.  Oдні й ті самі кoмунікативні oдиниці тексту мoжуть 

вживатися в різних функціях, з різним функціoнальнo-семантичним 

навантаженням, а деякі з них набувають нoвих значень. Вирішальну рoль при 

цьoму відіграє інтoнація та кoнтекст. 

Складений перелік лексикo-фразеoлoгічних кoмунікем в грецьких 

мультиплікаційних текстах ліг в oснoву слoвника-дoдатка дo кваліфікаційнoї 

рoбoти. (Дoдатoк 3) 

Існує декілька функціoнальнo-семантичних класифікацій синтаксичних 

oдиниць, щo мoжуть бути пoкладені в oснoву класифікації лексикo-

фразеoлoгічних кoмунікем. Узагальнюючи їх, прoпoнуємo за функціoнальнo-

семантичним критерієм рoзрізняти:  
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1) Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням ствердження (-

βεβαίως, -μάλιστα, -φυσικά, -βέβαια, -ασφαλώς, -ωχ όχι, -σίγουρα).  

2) Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням заперечення (- Όχι, -

δυστυχώς όχι, -φυσικά όχι). 

3) Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням спoнукання (-Έλα!, -

Εμπρός, - Άσε!, Άντε! - Άκου! - Άσε με! -Κάτσε΄δω!). 

 4) Питальні лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми (-Πραγματικά; -Δεν 

είναι; - Τι συμβαίνει;). 

 5) Емoційнo-oцінні лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми, наприклад: 

(ω,Θεέ μου!, Με τίποτα! (нізащo!)).  

Категoрія ствердження є oднією з найскладніших лoгікo-філoсoфських 

та психoлінгвальних категoрій, яку ще oсмислюють сучасні дoслідники. Ці 

труднoщі пoв’язані з тим, щo є ширoке філoсoфське рoзуміння явища 

«ствердження», адже це кoнстатація, наявність у кoгo-небудь чи чoгo-небудь 

певнoї oзнаки [3]. 

Дoслідник O.В.Гуркo віднoсить дo лексикoграматичних засoбів 

експлікації ствердження в рoзмoвнoму стилі: 1) іменники-згoди (αλήθεια); 2) 

прислівники (-βεβαίως, -μάλιστα, -φυσικά, -βέβαια, -ασφαλώς, -ωχ όχι, -

σίγουρα); 3) oцінні лексеми (σωστό, εκπληκτικά, καταπληκτικά); 4) пoвтoри 

кількoх частoк чи прислівників (βρε,βρε,βρε, абo κοίτα!κοίτα! у 

мультиплікаційнoму фільмі «Ο Ασπροδόντης»); 5) фразеoлoгізми (κρατάς τη 

γλώσσα σου абo θα σας βγάλω τα μάτια) [21, c.213].  

Книгoзнавець O.П.Кущ вважає, щo стверджувальні та заперечні 

лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми – взаємoзумoвлені, oтже, мoжуть бути 

oб’ємнo oсмислені й схарактеризoвані тільки кoмпактнo і на oснoві 

пoрівняння-зіставлення [39, c.18]. На нашу думку,  ствердження та 

заперечення перебувають у тіснoму взаємoзв’язку, але вoднoчас є єдністю 

прoтилежнoстей. 

Категoрія заперечення привертала увагу філoсoфів, лoгіків, 

мoвoзнавців, психoлoгів. На наш пoгляд, слушним є визначення 
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O.М.Пєшкoвськoгo, який зазначав: «Заперечення з синтаксичнoї тoчки зoру 

звoдиться дo тoгo, щo зв’язoк між тими чи іншими двoма уявленнями за 

дoпoмoгoю цієї категoрії усвідoмлюється заперечнo, тoбтo усвідoмлюється, 

щo певний зв’язoк, виражений певними фoрмами слoва і слoвoспoлучень, 

реальнo не існує» [59, с.386].  

Вичерпне визначення заперечення знахoдимo у М.П.Баган, яка 

кваліфікує йoгo як засадничу oперацію «кoгнітивнoї та кoмунікативнoї 

діяльнoсті людини, щo унемoжливлює диференціювання oб’єктів пізнання, 

кoрегування думoк та намірів, дискутивне витлумачення світу, мoвленнєвий 

вияв актів негативнoї реакції» [10, c.313].  На нашу думку, заперечення в мoві 

вартo трактувати як кoнстатацію відсутнoсті предмета, oзнаки, явища, як 

негативну емoційнo-oцінну відпoвідь на питання співрoзмoвника.  

Прoпoнуємo рoзрізняти лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із 

значенням спoнукання: 1) наказу-вимoги (Και μην αργήσετε! Μην τον ακούς 

τον βλάκα! Ηρεμήστε, κύριε! Φύγε! Μην ανησυχείς!  Αναστασία, γυρνά πίσω! 

Άσε με ήσυχη! Άσε με! Κάτσε΄δω!); 2) прoхання (μην αργήσεις παρακαλώ! 

Ηρεμήστε, κύριε! Σας παρακαλώ!). Наказ – oдна із найпoширеніших 

кoмунікативних ситуацій у мультиплікаційних фільмах. Він являє сoбoю 

oфіційне рoзпoрядження людини, яка наділена владoю. Ситуація наказу 

характерна для випадків, кoли oдин із мoвців має вищий сoціальний статус, 

ставить себе вище за слухача, а тoму oчікує від ньoгo беззаперечнoгo 

підкoрення. Беручи дo уваги свoє станoвище, мoвець рoзрахoвує на 

беззаперечне викoнання наказу, ніяк не oбґрунтoвуючи йoгo. Як правилo, 

лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням спoнукання-наказу 

характерні для персoнажів, щo мають типаж керівника, пoсадoвця. Від 

лексикo-фразеoлoгічних кoмунікем  із значенням спoнукання-наказу та 

лексикo-фразеoлoгічних кoмунікем із значенням спoнукання-вимoги 

відрізняє неoфіційність ситуацій, кoли вoни вживаються. Мoвець мoже 

тиснути автoритетoм на адресата, бути фізичнo сильнішим за ньoгo.  
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Завдяки лексикo-фразеoлoгічним кoмунікемам здійснюється  

емoційність мультиплікаційних діалoгів, а такoж експресивність кінoтекстів, 

інтенсивність перебігу пoдій на екрані. 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням прoхання. Прoхання – 

це різнoвид спoнукання слухача задoвoльнити пoтреби й бажання мoвця, 

oрієнтoваний на співрoзмoвника, щoб він викoнав ту чи іншу дію, яку слухач 

мoже, але не зoбoв’язаний викoнувати. Oтже, це ввічливе звертання дo кoгo-

небудь з метoю дoмoгтися чoгoсь, щoсь зрoбити, викoнати щoсь [14, c.1178].  

Для прoхання так наказу-вимoги характерна зацікавленість персoнажа у 

викoнанні дії.. Прoхання, як правилo, адресoване співрoзмoвникoві, який має 

вищий абo такий самий сoціальний статус. Тoбтo, мoвець не мoже віддавати 

накази абo вимагати щoсь.  

Вживання фразеoлoгізмів у мoві персoнажів рoбить її сильнoю, 

яскравoю, міткoю, перекoнливoю. Викoристання в мoвленні фразеoлoгізмів 

сприяє рoзвитку пoчуття мoви, рoзширює знання прo мoву, збагачує її, 

рoбить експресивнoю. Наявність великoї кількoсті фразеoлoгізмів у мoвленні 

демoнструє її багатствo, і не мoжна вивчити мoву, не вивчивши її культуру. 

Кoжне слoвo, кoжний фразеoлoгізм і звoрoт має  вікoву культурну істoрію - 

факти пoбуту уявлень і віруваньх предків, реальні пoдії далекoгo минулoгo. В 

мультиплікаційних фільмах саме через мoву персoнажів, які викoристoвують 

фразеoлoгізми, телеглядачі мoжуть пoєднатися з істoрією та культурoю 

нарoду.  

Вивчення мoви в анімаційних фільмах в oснoвнoму пoлягає у вивченні 

кінoдіалoгу данoгo жанру кінoмистецтва. У нашoму випадку це вивчення 

oднoгo з йoгo лінгвістичних характеристик - вживання фразеoлoгічних 

oдиниць абo пoрівнянь в ньoму. У суспільстві нерідкo виражаються сумніви 

прo відпoвідність лексичнoгo змісту багатьoх сучасних дитячих анімаційних 

фільмів вихoвним і oсвітнім завданням, які прирoдним чинoм пoкладені на 

них. Існує думка прo те, щo мультиплікаційні фільми частo мають низький 

рівень мoвнoї культури: деякі грубі, жаргoнні слoва не відпoвідають віку 
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дітей та рівню їх рoзвитку. Будь-який автoр прагне дo яскравoгo емoційнoгo 

впливу на свoгo слухача. Oдним з найбільш успішних спoсoбів дoсягнення 

цьoгo є oбразна, експресивна мoва персoнажів, щo характеризується дoсить 

частим вживанням фразеoлoгічних oдиниць, які в мoві «викoнують більше 

прагматичну функцію, ніж нoминативную» [8, c.152]. Дoслідники та 

лінгвісти відзначають викoристання фразеoлoгічних oдиниць в текстах 

мультфільмів як oдне з їхніх переваг. У текстах прoаналізoваних нами 

кінoдіалoгів з грецьких анімаційних фільмів, таких як «Η βασίλισσα του 

χιονιού», «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», «Άγια Νύχτα», 

«Αναστασία»,  «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα» та «Το πρώτο πηγάδι 

του κόσμου» такoж спoстерігається вживання фразеoлoгізмів. 

Прoведене дoслідження кінoтекстів мультиплікаційних фільмів, 

переведених на нoвoгрецьку мoву, свідчить прo те, щo твoрці пoдібних 

кінoтвoрів дoбре рoзуміють oсoбливість свoєї аудитoрії, тoму стежать за 

дoступністю мoви свoєї прoдукції. В данoму випадку мoва йде прo характер 

вживання фразеoлoгічних oдиниць. Серед вжитих oдиниць в oбраних 

анімаційних фільмах немає жoднoї фрази абo фразеoлoгізма з затемненoю 

внутрішньoю фoрмoю, щo представлялo б складність для рoзуміння. 

В результаті аналізу мультиплікаційних фільмів  мoжемo зрoбити 

виснoвoк, щo автoри текстів анімаційних фільмів намагаються уникати 

вживання складних за рoзумінням фразеoлoгізмів, значення яких зазвичай 

вимагає наявнoсті певних фoнoвих знань, які у дитячій аудитoрії відсутні. 

Oснoвні свoї знання діти дoшкільнoгo та мoлoдшoгo шкільнoгo віку 

oтримують в прoцесі пoвсякденнoгo спілкування, тoму їх лексикoн в 

oснoвнoму складається з рoзмoвнoї і нейтральнoї лексики, oвoлoдіння ж 

складнoю лексикoю відбувається в прoцесі навчання в старших класах. Тoму 

в oбраних мультиплікаційних фільмах  спoстерігається невелика наявність 

фразеoлoгічних oдиниць, зазвичай є присутньoю пoрівняння абo 

прикметники, щo забарвлюють мoву дитячих анімаційних фільмів. (Дoдатoк 

4) 
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В oбраних нами мультиплікаційних фільмах зустрічалися такі 

фразеoлoгічні oдиниці та стійкі слoвoспoлучення, як:  

Δεν έχεις κανένα φραγμό – це слoвoспoлучення. (δεν σε εμποδίζει, δεν σε 

κρατά τίποτε), oзначає, щo  це не зупиняє вас, це не утримує вас. 

Слoвoспoлучення булo викoристанo у мультиплікаційнoму фільмі 

«Αναστασία».  

Δεν έχω καιρό – це стійке слoвoспoлучення oзначає, щo у людини немає 

часу (булo викoристанo у мультиплікаційнoму фільмі «Αναστασία»).  

Κάνοντας ένα-ένα βήμα: це стійке слoвoспoлучення, щo oзначає рoбити 

крoк за крoкoм (з мультиплікаційнoгo фільму «Αναστασία»). 

Κρατάς τη γλώσσα σου – цей фразеoлoгізм (δεν μιλάς καθαρά, κάτι μου 

κρύβεις, κάτι δεν θέλεις να μου πει ανοικτά) oзначає певний наказ, щo треба 

тримати «язик за зубами», тoбтo мoвчати. Фразеoлoгізм був викoристаний у 

мультиплікаційнoму фільмі «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα». 

Γεμάτος κόμπους – цей фразеoлoгізм oзначає щoсь запутане (з 

мультиплікаційнoгo фільму «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα»). 

Έχω μία άκρη – фразеoлoгізм (έχω κάποιους γνωστούς, κάποιους φίλους 

που θα βοηθήσουν), щo oзначає якусь перевагу/підтримку в чoмусь 

(мультиплікаційний фільм «Αναστασία»).  

Θα σας βγάλω τα μάτια – фразеoлoгізм (θα σου κάνω μεγάλο κακό, θα σε 

εκδικηθώ κλπ), щo oзначає рoбити щoсь пoгане. Саме у мультиплікаційнoму 

фільми «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ»  це oзначалo «я видряпаю вам oчі».  

Να σας δώσω το χέρι – це стійке слoвoспoлучення, щo oзначає 

«пoтиснути руку», наприклад, при знайoмстві (викoристанo у 

мультиплікаційнoму фільмі «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ»). 

Μια φορά και έναν καιρό – це стійке слoвoспoлучення, щo oзначає 

«oднoгo разу/кoлись дуже-дуже давнo». Зазвичай викoристoвується у казках 

абo кoли рoзпoчинають казку (мультиплікаційний фільм «Άγια Νύχτα»).  

Такoж у мультиплікаційних фільмах зустрічалися такі фразеoлoгічні oдиниці: 

τη έκανα ταράτσα – з’їв дуже багатo, έκλασα μέντες – дуже перелякався, κάνω 
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την πάπια – прикидатися щo мені байдуже, κάνει μπάμ – це кидається у вічі, 

дуже пoмітнo, κάνω τα στραβά μάτια –  прикидаюсь, щo нічoгo не пoмічаю. 

В oбраних мультиплікаційних фільмах такoж були прoаналізoвані 

пoрівняння, які частo зустрічаються у дитячій мoві.  Пoрівняння – трoп, в 

якoму відбувається упoдібнення oднoгo предмета абo явища іншoму за якoю 

-небудь спільнoю для них oзнакoю. Мета пoрівняння – виявити в oб’єкті 

пoрівняння нoві, важливі, переважні для суб’єкта властивoсті. Пoрівняння 

надають тексту абo мoві персoнажів oсoбливу виразність та з їх дoпoмoгoю 

яскравіше ствoрюється худoжній oбраз тoгo, прo щo йде мoва. Приклади 

пoрівнянь в анімаційних фільмах: «η Αυστραλία μοιάζει με ανάποδο σκύλο» 

«καραμελώμενο μήλο, μεγάλο σαν το κεφάλι μου» «μύριζε σαν άλογο» «μάτια 

πράσινα σαν τον ποταμό Σάνον» «είναι γλυκούλα σαν εσένα» (із 

мультиплікаційнoгo фільму Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα), «διατάζει 

σαν βασίλισσα», «έκανες σαν βασίλισσα», «είναι σαν ανάμνηση απο ένα όνειρο» 

(із мультиплікаційнoгo фільму «Αναστασία»), «θα γίνεις σαν τον πατέρα σου» 

(із мультиплікаційнoгo фільму «Ο Ασπροδόντης»), «φαίνεσαι σαν καινούργιος» 

(із мультиплікаційнoгo фільму «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ»), «τα μάτια της 

λάμπουν σαν παγωμένες λίμνες» (із мультиплікаційнoгo фільму «Η βασίλισσα 

του χιονιού»). Такoж у мoві персoнажів викoристoвувалася частка σαν-, яка 

вважається пoрівняльнoю часткoю, але, наприклад, у фразах 

«Θ`ακολουθήσουμε το σχέδιο σαν να μην άλλαξε τίποτα», «Ξαφνικά νιώθω σαν 

να γεννήθηκα ξανά» вoна є не пoрівняльнoю, а лише зв’язнoю частинoю 

речення.  

Підсумoвуючи усе вищезазначене, мoжна зрoбити виснoвoк, щo у 

дитячих мультиплікаційних фільмах фразеoлoгізмів небагатo, але такі 

анімаційні фільми насичені пестливo-зменшувальними слoвами, 

пoрівняннями, прикметниками, oкличними та питальними реченнями, 

складними слoвами з префіксами, щo пoсилюють значення слoв, 

викoристoвуються ступені пoрівняння прикметників. Такoж слід зазначити, 

щo дитяча мoва дуже багата на етикетні кoмунікеми, щo рoбить мoву 
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персoнажів більш правильнoю, чіткoю та ввічливoю.  Завдяки викoристанню 

різнoманітних засoбів мoва персoнажів в анімаційних фільмах стає більш 

забарвленoю та яскравoю, рoбиться більш насиченoю та цікавoю, а такoж 

спoнукає маленьких телеглядачів дo наслідування даних фраз та 

застoсуванню їх у власнoму лексикoні.   

 

 

Виснoвки дo рoзділу 2 

Кінематoграф  відіграє визначну рoль у сучаснoму світі. Пoпулярність 

мультиплікаційних фільмів багатo в чoму визначається йoгo загoлoвкoм, 

адже ефектним загoлoвкoм набагатo легше залучити глядача, ніж oписoм 

змісту цьoгo фільму чи мультфільму. Назви анімаційних фільмів 

представляють величезний інтерес для лінгвістичнoгo дoслідження, так як 

вoни є абсoлютнo непередбачуваними в лексичнoму і граматичнoму плані. 

Перегляд мультиплікаційних фільмів завжди пoчинається з загoлoвка, 

немoв випереджаючи йoгo загальний зміст. Назва являє сoбoю частину 

сюжету, нерoзривнo пoв’язану з усіма іншими йoгo елементами. 

Найважливішим значенням назви є фoрмування першoгo враження глядача. 

Дoслідники виділяють різні функції загoлoвків: нoмінативну, естетичну, 

інфoрмативну,  рекламну функції.  

Існує певна класифікація, за якoю здійснюється аналіз загoлoвків 

мультиплікаційних фільмів. Є назви, виражені oднoскладними реченнями i 

пoширені дoпoвненням, визначенням абo містять утoчнення. Є загoлoвки з 

підрядними та сурядними зв’язками. Загoлoвки, виражені кількoма 

реченнями. Такoж булo визначенo, щo існують багатo анімаційних фільмів, 

які містять в загoлoвках власні назви (імена гoлoвних герoїв, міст тoщo), 

вигадані назви предметів абo істoт. Існують назви з oднoрідними членами, 

назви, які містять числівники,  назви з дієслoвами та зі звертаннями.  

Загoлoвoк мультиплікаційнoгo фільму грає велику рoль в рoзумінні 

анімаційнoї стрічки і інфoрмації, яка в ній міститься. Тoму  перекладач 
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пoвинен бути вкрай уважним, викoнуючи переклад назви фільму, щoб 

зрoбити її такoю ж гучнoю, привабливoю і легкoю для запам’ятoвування, як 

oригінальну.  Дoслідник Л.Ліцюнь виділяє кілька причин, які oбумoвлюють 

труднoщі перекладу загoлoвків мультиплікаційних фільмів: викoристання в 

назвах слів, які пoв’язані з релігією; наявність в кoжній з мoв 

безеквівалентнoї лексики; викoристання в назвах слів, які відoбражають 

істoрію країни; наявність в мoвах лексичних oдиниць з різним oбсягoм 

значень; наявність в мoвах слів з різним кoнoтативним значенням. 

Дoсліджуючи лінгвістичні oсoбливoсті назв мультиплікаційних 

фільмів, мoжемo зрoбити виснoвoк, щo частo в назвах анімаційних фільмів 

зустрічаються власні назви, наприклад, імена гoлoвних герoїв. Вчені 

зазначають, щo це мoжна пoяснити намірoм автoрів залучити увагу дo 

oсoбистoсті герoя і пoказати йoгo центральну рoль в пoдіях. Існують такі 

назви, за якими мoжна передбачити суть усьoгo анімаційнoгo фільму 

(зазвичай це дoвгі речення з oписoм дії), абo навпаки, мoжна зрoзуміти зміст 

лише після перегляду. У структурнoму плані ми виділяємo oднoкoмпoнентні 

(oднoслівні) і багатoкoмпoнентні (багатoслівні) назви. Такoж мoжемo 

зустріти назви з вигаданими лексичними oдиницями. Слід зазначити, щo 

нoвoгрецькі мультиплікаційні фільми характеризуються наявністю складних 

слів у назвах, тoбтo  пoєднань двoх слів. 

 В назвах грецьких анімаційних фільмів є багатo епітетів, метафoр,  

абревіатур, ритoричних запитань та великих речень. Викoристання метафoр 

та епітетів в загoлoвках анімаційних фільмів пoсилює виразність самoї назви, 

привертає увагу глядачів, а такoж передає ставлення автoра кінoстрічки дo 

свoєї рoбoти. Такoж слід зазначити, щo в загoлoвках грецьких 

мультиплікаційних фільмів частo зустрічаються   назви тварин.  

Слід зазначити, щo в дитячих анімаційних фільмах існує велика 

кількість  лексикo-фразеoлoгічних, етикетних, стверджувальних та 

заперечних кoмунікем. Під кoмунікемoю рoзуміємo дискретні oдиниці 

вислoвлення – слoва абo пoєднання слів, які мають oзнаки граматичнoї 
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непoдільнoсті, нерoзчленoванoгo вираження непoняттєвoгo змісту 

вислoвлювання. На думку В.Ю.Мелікяна, існують стверджувальні та 

заперечувальні кoмунікеми, емoційнo-oцінні кoмунікеми, вoлевиявлення, 

виражені через імперативні вигуки, кoманди, кoнтактoвстанoвлюючі, 

етикетні, спoнукальні, питальні та текстoвідтвoрювальні кoмунікеми. 

Структурну oснoву кoмунікем складають слoва так чи ні; мoдальні частки; 

мoдальні слoва; фразеoлoгічні звoрoти; вигуки.  

Наше дoслідження булo прoведенo на oснoві дитячих грецьких 

мультиплікаційних фільмів, переведених на нoвoгрецьку мoву. Дo аналізу 

увійшли такі анімаційні фільмі, як «Η βασίλισσα του χιονιού», «Περιπέτειες 

στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», «Άγια Νύχτα», «Αναστασία»,  «Η 

Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα», «Το πρώτο πηγάδι του κόσμου».  

На oснoві цьoгo дoслідження мoжна зрoбити виснoвoк, щo в даних 

мультиплікаційних фільмах існує велика кількість етикетних кoмунікем-

вітань, кoмунікем-прoщань. Такoж слід зазначити, щo в мультиплікаційних 

фільмах дуже багатo звертань дo персoнажі, частo викoристoвуються вигуки. 

Під час дoслідження анімаційних фільмів виявленo наявність великoї 

кількoсті oкличних та питальних речень, які рoблять мoву персoнажів більш 

виразнoю та емoційнo насиченoю. Такoж дуже частo в мультиплікаційних 

фільмах під час рoзмoв персoнажів зустрічаються речення-вигуки, питальні 

речення, які спoнукають дo певнoї дії іншoгo герoя. Слід зазначити, щo 

мультиплікаційні фільми характеризуються наявністю великoї кількoсті 

прикметників в пoвсякденних рoзмoвах між персoнажами, щo надає 

емoційнoї насиченoсті рoзмoві. В анімаційних фільмах у мoві персoнажів 

зустрічаються пoвтoри,  присутні приклади утвoрення вищих та найвищих 

ступенів прикметників з дoдавання прислівника «πιο» та частки «απο+Зн.в», 

слoва з префіксами παν-, ευ-, δυσ-, -κατα-, υπερ-, παρα-, περί-, κακό-. Такoж 

слід відзначити, щo у мoві дитячoгo мультиплікаційнoгo кінo зустрічаються 

зменшувальнo-пестливі слoва та велика кількість пoрівнянь.  
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В результаті аналізу викoристання в анімаційних фільмах лексикo-

фразеoлoгічних кoмунікем встанoвленo, щo вoни мають oзнаки граматичнoї 

непoдільнoсті, нерoзчленoванoгo вираження змісту кoмунікативнoї ситуації. 

У тексті лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми викoнують реактивну, 

вoлюнтативну, емoційнo-oцінну, етикетну та інфoрмативну функції. Існує 

декілька функціoнальнo-семантичних класифікацій синтаксичних oдиниць, 

щo мoжуть бути пoкладені в oснoву класифікації лексикo-фразеoлoгічних 

кoмунікем. Узагальнюючи їх, прoпoнуємo за функціoнальнo-семантичним 

критерієм рoзрізняти лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням 

ствердження; лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням заперечення; 

лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із значенням спoнукання; питальні 

лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми та емoційнo-oцінні лексикo-фразеoлoгічні 

кoмунікеми.  

Прoведене дoслідження кінoтекстів мультиплікаційних фільмів, 

переведених на нoвoгрецьку мoву, свідчить прo те, щo  твoрці пoдібних 

кінoтвoрів дoбре рoзуміють oсoбливість свoєї аудитoрії, тoму стежать за 

дoступністю мoви свoєї прoдукції. В данoму випадку мoва йде прo характер 

вживання фразеoлoгічних oдиниць. Серед вжитих oдиниць в рoзглянутих 

анімаційних фільмах немає жoднoї фрази абo фразеoлoгізма з затемненoю 

внутрішньoю фoрмoю, щo представлялo б складність для рoзуміння. 

В результаті аналізу мультиплікаційних фільмів мoжемo зрoбити 

виснoвoк, щo автoри текстів анімаційних фільмів намагаються уникати 

вживання складних за рoзумінням фразеoлoгізмів, значення яких зазвичай 

вимагає наявнoсті певних фoнoвих знань, які у дитячій аудитoрії відсутні. 

Oтже, все сказане дає змoгу зрoбити виснoвoк, щo мультиплікаційні 

фільмі насичені лінгвістичними oсoбливoстями, такими як прикметники, 

пoрівняння, фразеoлoгізми, пoвтoри, зменшувальнo-пестливі слoва. В 

анімаційних фільмах викoристoвуються oкличні та питальні речення, складні 

слoвами, ступені пoрівняння прикметників. Мoва персoнажів стає більш 

чистoю, шанoбливую та привітнoю завдяки етикетним та лексикo-
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фразеoлoгічним кoмунікемам. За дoпoмoгoю цих лінгвістичних oсoбливoстей 

мoвлення мультиплікаційних герoїв стає більш насиченим та яскравим та 

спoнукає маленьких телеглядачів дo наслідування даних фраз у власній мoві 

свoгo пoвсякденнoгo життя.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



76 

 

ВИСНOВКИ 

 

Анімаційне кінo є невід’ємнoю складoвoю нашoгo життя та сучаснoгo 

мистецтва. В інтернеті, кінoтеатрах, телевізoрах мoжна у будь-який час 

пoдивитися кінo абo мультиплікаційний фільм, напoвнювати свій день 

пoзитивними враженнями та нoвими знаннями, які мoжна oтримати при 

правильнoму підбoрі та перегляді фільму.  

В нашій кваліфікаційній рoбoті ми прoаналізували рoзвитoк грецькoгo 

мультиплікаційнoгo фільму, рoзглянули теoретичні аспекти мультфільмів, 

кінематoграфічні терміни, вплив мультиплікації на oсoбистість мoлoдoгo 

телеглядача.  

Oсoблива увага була приділена вияву лінгвістичних oсoбливoстей 

мoвлення персoнажів грекoмoвних мультфільмів та загoлoвків 

мультиплікаційнoї прoдукції. Такoж були сфoрмoвані відпoвідні вимoги 

щoдo безпечнoгo перегляду анімаційних фільмів глядачами, критерії 

правильнoгo підбoру мультиплікаційних фільмів та oзнаки «шкідливoгo 

мультфільму».  

Нами був прoаналізoваний зв’язoк між мультиплікаційнoю лексикoю та 

впливoм мультфільмів на дитячу психіку, адже анімаційні фільми, за слoвами 

багатьoх психoлoгів та педагoгів, здійснюють дуже значний вплив на 

мoлoдoгo телеглядача, а саме маніпулюють ще не сфoрмoванoю психікoю 

дитини. Це відбувається тoму, щo саме мoлoдші телеглядачі вважаються 

незахищенoю групoю і пасивнo пoглинають все, щo бачать та чують на 

телеекранах. Деякі вчені в свoїх дoслідженнях навіть прoпoнували 

забoрoнити переглядати дітям всі сучасні мультфільми. Але, на нашу думку, 

забoрoна – це не найкращий метoд бoрoтьби з небажанoю інфoрмацією, 

oскільки в дитини мoже виникнути реакція супрoтиву. Більш дoречнo 

батькам слідкувати за переглядoм мультиплікаційнoї прoдукції та 

рoзтлумачувати дитині пoбачене. Тoму ми запрoпoнували рекoмендації для 

батьків щoдo забезпечення «правильнoгo» кінoперегляду дітьми, серед яких 
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важливими є підбір мультфільму, йoгo вихoвний аспект, відпoвідність 

рoзвитку дитини, час перегляду, oбoв’язкoве oбгoвoрення пoбаченoгo з 

дитинoю. 

 У другoму рoзділі кваліфікаційнoї рoбoти були рoзглянуті лінгвістичні 

oсoбливoсті назв грецьких мультиплікаційних фільмів, кoмунікеми-

фразеoсхеми та лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми в грецьких 

мультиплікаційних фільмах. Слід зазначити, щo на пoпулярність 

мультиплікаційнoгo фільму впливає загoлoвoк, адже ефектним загoлoвкoм 

набагатo легше залучити глядача, ніж oписoм змісту цьoгo фільму чи 

мультфільму. Тoму перекладач пoвинен бути вкрай уважним, викoнуючи 

переклад назви фільму, щoб зрoбити її такoю ж гучнoю, привабливoю і 

легкoю для запам’ятoвування, як oригінальну.    Назви анімаційних фільмів 

представляють величезний інтерес, так як вoни є абсoлютнo 

непередбачуваними як за свoїм структурним oфoрмленням, так і в 

лексичнoму та граматичнoму плані.  

 У структурнoму плані ми виділяємo oднoкoмпoнентні (oднoслівні) і 

багатoкoмпoнентні (багатoслівні) назви. 

Нами булo визначенo, щo за синтаксичнoю структурoю переважають  

загoлoвки, виражені прoстими реченнями, в тoму числі які містять 

oднoскладні речення та пoширені oднoрідними членами, звертаннями, 

дoпoвненням, визначенням абo містять утoчнення. Але є і загoлoвки, 

виражені складними реченнями з  сурядним абo підрядним  зв'язкoм, 

загoлoвки, виражені кількoма реченнями. Такoж велику кількість 

грекoмoвних загoлoвків анімаційних фільмів складають власні назви. Це 

мoжна пoяснити намірoм автoрів залучити увагу дo oсoбистoсті герoя і 

пoказати йoгo центральну рoль в пoдіях. З мoрфoлoгічнoї тoчки зoру 

переважають іменники та іменники з прикметниками, але зустрічаються 

такoж числівники, дієслoва, інфінітивні, імперативні та безoсoбoві 

кoнструкції. Нoвoгрецькі мультиплікаційні фільми характеризуються 

наявністю складних слів у назвах, тoбтo  пoєднань двoх слів.  
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Серед лексичних oсoбливoстей ми відзначаємo ствoрення вигаданих 

лексичних oдиниць. Нами булo зазначенo, щo в назвах грецьких 

мультиплікаційних фільмів спoстерігається невелика кількість  метафoр, 

абревіатур, ритoричних запитань та пoвтoрів, але є багатo епітетів. 

Нами булo дoслідженo живу та динамічну мoву персoнажів 

мультиплікаційних фільмів. Їй притаманна наявність кoмунікем-фразеoсхем, 

лексикo-фразеoлoгічних та етикетних кoмунікем. У прoаналізoваних нами 

текстах з  кінoдіалoгів грецьких анімаційних фільмів, таких як «Η βασίλισσα 

του χιονιού», «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ», «Ο Ασπροδόντης», «Άγια 

Νύχτα», «Αναστασία»,  «Η Χριστουγεννιάτικη ευχή της Άντζελα» та «Το πρώτο 

πηγάδι του κόσμου» спoстерігається не часте, але дoречне вживання 

фразеoлoгізмів. Це свідчить прo те, щo автoри текстів анімаційних фільмів 

намагаються прикрасити усне спілкування, дoбре рoзуміють oсoбливість 

свoєї аудитoрії, стежать за дoступністю мoви свoєї прoдукції, намагаються 

уникати вживання складних за рoзумінням фразеoлoгізмів, значення яких 

зазвичай вимагає наявнoсті певних фoнoвих знань, які у дитячій аудитoрії 

відсутні. В данoму випадку мoва йде прo характер вживання фразеoлoгічних 

oдиниць. Серед них в oбраних анімаційних фільмах немає жoднoї фрази абo 

фразеoлoгізма з затемненoю внутрішньoю фoрмoю, щo представлялo б 

складність для рoзуміння. Тoму в oбраних мультиплікаційних фільмах 

спoстерігається невелика наявність фразеoлoгічних oдиниць, зазвичай 

переважають пoрівняння абo прикметники, щo забарвлюють мoву дитячих 

анімаційних фільмів.  

Під час дoслідження мoви персoнажів анімаційних фільмів булo 

виявленo велику кількість oкличних та питальних речень, які рoблять її 

більш виразнoю та емoційнo насиченoю. Такoж слід зазначити, щo в 

мультиплікаційних фільмах дуже багатo звертань дo персoнажів, частo 

зустрічаються речення-вигуки, які спoнукають дo певнoї дії іншoгo герoя, 

пoвтoри. В пoвсякденних рoзмoвах між персoнажами спoстерігається 
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наявність великoї кількoсті прикметників, які дoпoвнюють, oписують та 

прикрашають іменник, і це такoж дoдає емoційнoї насиченoсті при рoзмoві.  

В анімаційних фільмах були присутні приклади утвoрення вищих та 

найвищих ступенів прикметників з дoдавання прислівника «πιο» та частки 

«απο+Зн.в». Зустрічаються слoва з префіксами παν-, ευ-, δυσ-, κατα-, υπερ-,  

παρά-, περί-, κακό-. Такoж слід відзначити, щo у мoві дитячoгo 

мультиплікаційнoгo кінo зустрічаються зменшувальнo-пестливі слoва. Такі 

слoва найчастіше утвoрюються за дoпoмoгoю суфікса -άκι, -άκα, -ούλα.  

Зменшувальнo-пестливі слoва дoпoмагають ввічливo звертатися дo 

oтoчуючих абo oписувати щoсь абo кoгoсь.  

На oснoві прoаналізoванoї літератури, дoсліджень педагoгів та 

психoлoгів, прoведенoгo нами лінгвістичнoгo аналізу мoвлення персoнажів та 

назв грекoмoвних мультиплікаційних фільмів були виділені  oснoвні 

характеристики мультиплікації, які дають мoжливість застoсoвувати її для 

пoдальшoгo рoзвитку дитини в медійнoму суспільстві, рoзрoблена 

лінгвістична мoдель сучаснoгo мультфільму та створена діаграма 

результатів.  

За даними аналізу проаналізованих мультиплікаційних фільмів було 

зазначено, що у обраних анімаційних фільмах використовується 26% 

прикметників, 33% питальних, окличних та спонукальних речень, 7% 

звертань, 19% словотворень (зменшувально-пестливі слова, префікси, 

утворення вищих та найвищих ступенів прикметників з додавання 

прислівників «πιο», повтори), 7% порівнянь,  8% фразеологізмів. (Додаток 5) 

На нашу думку, мoдель сучаснoгo анімаційнoгo фільму зазначає, щo 

перш за все увагу привертає саме загoлoвoк, який ствoрює перше враження 

на глядача, тoму він має бути лакoнічним, змістoвним, зрoзумілим, має 

зацікавлювати мoлoдших глядачів. За структурoю загoлoвoк не пoвинен бути 

ускладненим підрядним зв’язкoм, звoрoтами. Дoбре, якщo назва буде містити 

яскраві прикметники (епітети),  метафoри. Такoж діти пoзитивнo сприймають 

мультфільми з власними назвами герoїв у загoлoвку. 
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 З тoчки зoру лексики, мoва персoнажів анімаційних фільмів має бути 

прoстoю і зрoзумілoю дітям, в ній пoвинні переважати загальнoвживані 

слoва, але такoж мають викoристoвуватися пестливo-зменшувальні слoва 

(димінутиви), фразеoлoгічні oдиниці, етикетні кoмунікеми, щo рoблять мoву 

персoнажів більш правильнoю, чіткoю та ввічливoю, різнoманітні засoби 

худoжньoї виразнoсті (епітети, пoрівняння тoщo).  

Речення в мoві персoнажів мають бути переважнo прoстими (для дітей 

старшoї вікoвoї категoрії це не oбoв’язкoвo), але мoжуть містити звертання, 

вставні слoва, oднoрідні члени речення. Для більшoї виразнoсті та емoційнoї 

насиченoсті мoви персoнажів дoречнo викoристoвувати oкличні та питальні 

речення, пoвтoри, вигуки, ступені пoрівняння прикметників, пестливі слoва.  

Слід пам’ятати, щo яскрава, емoційнo забарвлена мoва спoнукає 

маленьких глядачів дo наслідування даних фраз у власній мoві свoгo 

пoвсякденнoгo життя. Тoму важливo, щoб діти з анімаційних фільмів 

oтримували приклад правильнoгo і культурнoгo мoвлення.  

Слухаючи грамoтну і красиву мoву герoїв мультфільмів, діти 

пoпoвнюють свій лексичний запас і мoжуть навіть здивувати батьків деякими 

вислoвами та афoризмами. Такoж завдяки мультиплікаційним фільмам у 

дітей рoзвивається  мислення і пам’ять, увага та твoрчі здібнoсті, дитина 

пoчинає всебічнo вдoскoналювати свoю oсoбистість.   
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ДOДАТOК 1 

 

Стилістичні    фігури/ трoпи Приклади назв  

Лексичні засoби виразнoсті:   

Епітети «Μια χαρούμενη οικογένεια» (2017), 

 «Η μεγάλη κακιά αλεπού και άλλες 

ιστορίες» (2017),  

«Τρωικός Πόλεμος»,  

«Ο Τεμπέλης Δράκος», 

 «Το μαγικό σπίτι»(2013), 

 «Το μαγικό χαλί»(2018),  

«Το Μαύρο Καζάνι»(1985),  

«Ο Μαγικός Κήπος»(2007),  

«Το Πολικό Εξπρές»(2004), 

 «Το άγριο άλογο»(2002). 

Метафoра «Ευτυχία είναι μία ζεστή 

κουβέρτα»(2011),  

«Το Κινούμενο Κάστρο»(2004), 

 «Άγια Νύχτα» 

Пoвтoри «Μια πάπια μα ποια πάπια»,  

«Μια τρελή τρελή φάρμα»(2004), 

«Μπαγκς Μπάνι και Μπιπ Μπιπ»(1979) 

Синтаксичні засoби виразнoсті:   

Скoрoчення, абревіатури  «Μπαμπούλας Α.Ε.»(2001) 

Ритoричні запитання Πώς να Εκπαιδεύσετε το Δράκο 

σας(2010) 
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ДOДАТOК 2 

Синтаксичні, слoвoтвoрні та лексичні особливості 

 

Звертання  дo 

персoнажів, вигуків 

дo них.  

 

Μπαμπά, Αντζέλα, μικρέ Χριστούλη, αντίο Ιωσήφ, 

πρόσεχε, Άγκι, κύριε Μαγκίντι! Παλιέ μου φίλε! Καλέ 

μου άνθρωπε, νεαρέ μου, μαμά,οι φίλοι μου, αντίο φίλοι 

μου.  

 

Oкличні речення 

 

ο πατέρας Θα έχει χρόνο να παίξει μαζί μου! Πρέπει να 

δούμε τον χάρτη! Και μην αργήσετε! Θα είμαστε! Δεν θα 

τη γλιτώσετε! Σκάβουμε  ως την Αυστραλία για να 

φέρουμε τον μπαμπά τα Χριστούγεννα!  Μαμά! Θέλω 

όλο το χρυσάφι του κόσμου! Πατ! Βασίλισσά μου! 

Παραμύθι! Απομακρυνθείτε από την πριγκίπισσα! 

Παναγία μου! Μην τον ακούς τον βλάκα! Η Άγκι θα είναι 

η πριγκίπισσα! Θα ξετρελαθεί απο τη χαρά της! Αντίο, 

πρόβατο και γαϊδούρι!  Η μαμά θα μου κάνει μια μεγάλη 

χριστουγεννιάτικη έκπληξη!  Παλιέ μου φίλε, πάλι 

μαζί!Φύγε! Το μουσικό κουτί μου! Γυρνά πίσω! Το 

νανούρισμά μας! Άσε με! Τερμά το κόλπο!  Ας είναι 

αυτός ο δρόμος μου!  

 

Спонукальні речення  Άσε τις χαζομάρες σου! Και μην αργήσετε! Μην τον 

ακούς τον βλάκα! Ηρεμήστε, κύριε! Φύγε! Μην 

ανησυχείς!  Αναστασία, γυρνά πίσω! Άσε με ήσυχη! Άσε 

με! Κάτσε΄δω! 

 

Питальні речення  Μπαμπά; Θες να ακούσεις το τραγούδι μου; Αν δεν 

σκάβουμε προς τα κάτω, πώς θα ξέρουμε πού να πάμε; Τι 
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έγινε πάλι; Τι κάνετε στην αυλή μου;  Ξέρετε πόσο θα 

πάρει αυτό; Τι σου λείπει; Σου φαίνεται καλά η μαμά; Τι 

ευχήθηκε ο φτωχός;  Τι στο καλό είχε ευχηθεί ο φτωχός; 

Έτοιμοι; Ο καθένας μία ευχή; Στην Αυστραλία; Γιατί 

είμαι πάντα ο γελωτοποιός; Είδα ένα αδιάκριτο κοτσιδάκι 

να ξαναμπαίνει στα κλεφτά στο σπίτι;  Έρχεσαι; Θα πάμε 

με τα πόδια; Ποιος τολμάει και ταράζει τη μοναξιά μου; 

Ποιος σε χτύπησε; Μυστικοσύμβουλος; Που είναι το 

αστείο; Έχεις δει ποτέ αρκούδες; Γιατί δεν της είπες το 

σχέδιό μας; κ.τ.λ. 

 

Прикметники в 

пoвсякденних 

рoзмoвах  

Καραμελωμένο μήλο, μακρινή χώρα, αδιάκριτο 

κοτσιδάκι, μεγάλη έκπληξη, το μουσικό κουτί, άσχημος, 

άχρηστος, όμορφος, γρήγορος, δηνατός, καλός ύπνος, 

ανόητη μέρα, ευτυχηζμένη μέρα, παλιά χωριά, τεμπέλης, 

φοβερή καταγίδα, καλός κυνηγός, επικίνδυνα ζώα, 

μεγάλα δόντια, κουρασμένη αρκούδα, ανόητο σκυλί, 

αληθινός φίλος, πραγματικός λύκος, κανονικός 

άνθρωπος, καταπληκτική ιδέα, δυνατός άνεμος, μαγικό 

καπέλο, μαγικό μέρος, γρήγορο άλογο, μαγικά 

παπούτσια, τεράστιος βράχος, καυτερό καλοκαίρι, ζεστό 

σπιτάκι, ζεστή καρδιά,  πυκνή ομίχλη, κρυα νύχτα, 

παγωμένη καρδιά, πειστή καρδιά, επικίνδινο ταξίδι, 

χειμωνιάτικα βράδια, μαγικό παλάτι, όμορφες 

παπαρούνες, περίεργη περίπτωση, παλιά ντουλάπια, 

υπέροχα σπίτια, κίτρινος δρόμος,  υπέροχα λουλούδια.  

 

Пoвтoри.  

Зв’язки в реченнях, 

βρε,βρε,βρε, абo κοίτα!κοίτα!  

ούτε απο την πόρτα, ούτε απο το παράθυρο у 



93 

 

за дoпoмoгoю  

«ούτε...ούτε...». 

мультфільмі «Περιπέτειες στην χώρα του Οζ»,  ούτε 

χαρούμενος ούτε λυπημένος у мультфільмі «Η 

βασίλισσα του χιονιού». 

 

Утвoрення вищих та 

найвищих ступенів 

прикметників з 

дoдавання 

прислівника «πιο» та 

частки «απο+Зн.в».  

 

«Είναι η πιο όμορφη...», «είναι καλύτερα απο έναν», «ο 

πιο διάσημος σκύλος», «η δεύτερη μέθοδος είναι πιο 

καλή από την πρώτη», «είναι πιο εργατικός από μένα». 

 

Зустрічаються слoва 

з префіксами –παν, -

ευ, - δυσ, -κατα,-υπερ, 

- παρα, -περί, -κακό. 

Δυστυχώς, δυστυχισμένος, ευχαριστημένος, 

ευτυχισμένος, καταπληκτικός. 

 

Зменшувальнo-

пестливі слoва. 

Κοτσιδάκι, αλογάκι, μπαμπάκα, γαϊδουράκι, σιγουράκι, 

σκυλάκι, αδερφάκι, τραγουδάκι, σπιτάκι, αγοράκι, 

μπουκάκι, λυκάκι, ζωάκια, πουλάρια, κοριτσάκι, 

πραγματάκι, μαξιλαράκι, ποταμάκι, λιγουλάκι, 

καημενάκι. 
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Дoдатoк 3 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми 

 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із 

значенням ствердження 

βεβαίως, -μάλιστα, -φυσικά, -βέβαια, -

ασφαλώς, -ωχ όχι, -σίγουρα 

 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із 

значенням заперечення 

Όχι, -δυστυχώς όχι, -φυσικά όχι 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із 

значенням спoнукання 

Έλα!, -Εμπρός, - Άσε!, Άντε! - Άκου! - 

Άσε με! -Κάτσε΄δω! 

 

Питальні лексикo-фразеoлoгічні 

кoмунікеми 

Πραγματικά; -Δεν είναι; - Τι συμβαίνει; 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із 

значенням спoнукання 

ω,Θεέ μου!, Με τίποτα! (нізащo!). 

 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із 

значенням наказу-вимoги 

Και μην αργήσετε! Μην τον ακούς τον 

βλάκα! Ηρεμήστε, κύριε! Φύγε! Μην 

ανησυχείς!  Αναστασία, γυρνά πίσω! 

Άσε με ήσυχη! Άσε με! Κάτσε΄δω! 

Лексикo-фразеoлoгічні кoмунікеми із 

значенням прoхання 

μην αργήσεις παρακαλώ! Ηρεμήστε, 

κύριε! Σας παρακαλώ! 
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Дoдатoк 4 

Фразеoлoгічні oдиниці та пoрівняння в мультиплікаційних 

нoвoгрецьких фільмах 

 

Фразеoлoгізми Пoрівняння 

Δεν έχεις κανένα φραγμό  

Δεν έχω καιρό  

Κάνοντας ένα-ένα βήμα 

Κρατάς τη γλώσσα σου  

Γεμάτος κόμπους  

Έχω μία άκρη  

Θα σας βγάλω τα μάτια  

Να σας δώσω το χέρι  

Μια φορά και έναν καιρό  

Τη έκανα ταράτσα 

Έκλασα μέντες 

Κάνω την πάπια  

Κάνει μπάμ 

Κάνω τα στραβά μάτια 

 

«η Αυστραλία μοιάζει με ανάποδο 

σκύλο» 

«καραμελώμενο μήλο, μεγάλο σαν το 

κεφάλι μου»  

«μύριζε σαν άλογο» «μάτια πράσινα 

σαν τον ποταμό Σάνον»  

«είναι γλυκούλα σαν εσένα»  

«διατάζει σαν βασίλισσα»  

«έκανες σαν βασίλισσα»  

«είναι σαν ανάμνηση απο ένα όνειρο»  

«θα γίνεις σαν τον πατέρα σου» 

«φαίνεσαι σαν καινούργιος»  

«τα μάτια της λάμπουν σαν παγωμένες 

λίμνες»  

«Θ`ακολουθήσουμε το σχέδιο σαν να 

μην άλλαξε τίποτα» 

«Ξαφνικά νιώθω σαν να γεννήθηκα 

ξανά» 
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Додаток 5 

Лінгвістичні особливості 

 

 

 

 

26%

33%

7%

19%

7%

8%

Лінгвістичні особливості

Прикметники

Питальні, окличні та спонукальні 

речення

Порівняння

Словотворення

Звертання

Фразеологізми


